Чертоги Ульдуара
Часть 1
Кружка с глухим стуком опустилась на дубовую доску барной стойки, и густая пена медленно поползла по отполированному годами и руками металлу. Дагенадин протянул руку, чтобы взять кружку, но Огневар продолжал держать ее, пока пена, наконец, не потекла по его ладони. 

- Ты все-таки решил уехать, Даг?

- Да. 

Трактирщик оторвал руку от кружки, отряхнул ладонь и вытер ее о передник. 

- Путь до Калимдора не близок...

- Я знаю, - сказал Дагенадин  и приложился к пиву. 

- Стоит ли того? Ты был там уже и что из этого вышло?

- Я провел год в Дун Мороге, - усмехнулся Дагенадин и одним залпом осушил кружку до половины.

- Лгун! - с наигранным возмущением воскликнул Огневар - Я уже жалею, что продал тебе Камень! Сколько раз ты появлялся здесь потрепанный и без крошки хлеба в суме? И убеждал меня покупать всякое барахло втридорога?

- Хочешь, чтобы я поселился в Штормграде?

- Пей свое пиво, Даг... - начал было Огневар, но увидев, что достает из сумы Дагенадин, широко раскрыл глаза - О, опять это... Не пристало дворфу заниматься бумагомараньем. 

- А как же Путешественники? 

- Ааа... - махнул рукой Огневар. Он вытер руки о передник и проговорил уже более дружелюбным тоном. - Ты уходил, но я знал, что это ненадолго. Сейчас я думаю,  что ты уйдешь, быть может, навсегда. Я буду скучать по тебе, друг... 
Одним залпом он осушил кружку и, не обращая внимания на сантименты Огневара, открыл книгу.  
***

"...Меня зовут Дагенадин Привратник. Я - Дворф из Клана Темного Железа, что делает меня одинаково чужим для тех, кто называет себя Альянсом и тех, кто принадлежит к Орде. В Эти Времена те, кто  остались в живых из Клана Темного Железа - сошедшие с ума огнепоклонники, не признающие своим Владыкой никого кроме Врага Всего Живого. 

Я не знаю, для кого пишу эту историю, но быть может для тех, кто найдет время ее прочитать, окажутся полезными для жизни их повседневной. Поэтому я хочу извиниться перед читающим эти нескладные строки. Я не рассказчик, я простой горняк. 

...Много лет прошло с той поры, когда закончилась подземная война между Кланами Дворфов, и Клан Темного Железа ушел из Стальгорна и основал новый город - Город Тауриссана. 

Королева Модгуд призвала нас, Отряд Мастеровых, лучших кузнецов и горняков новой нашей столицы в свои залы, чтобы поведать нам о своих планах. Она показала нам свои тайные карты Восточных Королевств, которые были скрыты от взоров простолюдинов и хитроумных магов, поскольку невежество первых и корыстные помыслы вторых могли принести больше вреда, нежели добрых плодов. 

Не в первый раз Королева посылала нас, Братьев Мастеровых на поиски богатых руд и каменьев драгоценных. Мы бывали во многих землях Азерота и некоторые даже достигали просторов Калимдора и северных земель Нордскола. 

... Нет разницы между ночью и днем для горняка, что работает в глубинах земных. Время идет быстро, когда ты работаешь тяжело. Тот день был богат на добычу, и мы поднимались к свету солнца с мешками, полными ториумной руды.
Дорин Черномолот был хранителем огня в тот день. Он выглядел усталым и его ворон тихо сидел на плече. Он ничего не сказал нам, но дал письмо, которое принесла его птица. Весть от Тана Тауриссана, в которой он приказывал нам вернуться в город без промедления. Дикие Молоты и Бронзобородые объединили свои силы против Клана Темного Железа. Письмо не говорило о том, кто зажег огонь, но многие из нас знали, что Тан не переставал думать о троне Стальгорна с тех самых пор, когда закончилась война Трех Молотов и не забыл горечи поражения. 

Мы не успели загасить огни и собрать наши вещи, как были окружены отрядом Диких Молотов. Утром мы предстали перед Дарином Белобородом, правой рукой Тана Кадроса Дикого Молота. Он должен был решить нашу судьбу. 

Надо сказать, что мы не были простыми ремесленниками, горняками и кузнецами. Чтобы оберегать мастеровых Тан приставил к нам воинов и охотников, чтобы те охраняли нас в странствиях долгих. Двадцать лет мы были вместе и учили друг друга. По прошествии лет воины знали, как плавить руду, а кузнецы - как резать глотки разбойникам лихим и прочей нечисти. 
Числом же нас был сорок.

Не многие знали о том, но Белобород ведал и посему препроводил в темницу с охраной сильной. 

...Дни и ночи в холодной тюрьме в ожидании своей судьбы. Одно лишь воспоминание навсегда осталось в памяти от тех темных дней - вопль ненависти и ужаса, казалось, потрясший всю землю до основания. Белобород позже рассказал нам о том, что произошло. Тауриссан, в отчаянии пытаясь выиграть битву, решил призвать на помощь духов глубин земных. Заклятие, сотворенное Семерыми было настолько сильно, что вызвало к жизни Повелителя Огня, Рагнароса. Но не помощью оказался он, а проклятием нашего клана. Убив Тана и многих сопротивлявшихся ему, Рагнарос заточил в глубинах Черной Горы остатки нашего народа. Лицо мира изменилось навсегда. 

Дикие Молоты отпустили нас. Война закончилась, и мы не представляли угрозы для них, потому что Клан Темного Железа перестал существовать как сила, с которой следует считаться. Путь в Стальгорн для нас тоже был закрыт. Мы стали изгнанниками.

...Есть жизнь без дома и семьи, многие из нас жили так долгие годы, в странствиях и путешествиях. Но нет жизни без надежды. И цели, которая делает нас сильнее. Самый старый из нашего отряда, Бадур Крепкорук, бывавший во всех землях мира, слышал историю об одном месте в Калимдоре, которое зовется Пещеры Времени. Мудрецы говорят, что странные вещи происходят там и что через ходы в этих пещерах, можно проникнуть в прошлое. Бадур сказал, что если бы мы смогли вернуться обратно и предупредить Тана или королеву об опасности, то Рагнарос никогда бы не вышел из недр земных и быть может, мы смогли бы выиграть войну…»  

***
Глухой стук пивной кружки о стойку прервал его размышления над следующей строкой. Дагенадин поднял глаза и посмотрел на Огневара. 
- Даг, все-таки, почему ты решил отправиться в путь?

- Я получил письмо.

- От кого? 
- Не скажу. 

- От кого же? - не унимался Огневар. 

- От самого себя.

- Даг, ты сошел с ума?!

- Так же ты сказал, когда я рассказал тебе свою историю - Дагенадин улыбнулся.

- Я до сих пор не верю, что я тебе поверил!

- Тем не менее. Три недели назад, когда я торговался на аукционе за это - он указал на Ружье-Клинок, стоявшее около стула - ко мне подошел гном. Он назвал мое имя, имена моего отца, деда и прапрадеда, а также то, что мог знать обо мне только я сам. Потом он передал мне письмо. Он сказал, что письмо, многие поколения хранилось в его семье и те слова, которые он мне передал, заучивали наизусть все мужчины в его семье, равно как место, время и обстоятельства, при которых  должно было встретить меня. 

Огневар округлил глаза. 

- И что же было в письме, Даг!?

- Это еще одна длинная история, в которую ты не поверишь. 

Огневар попытался было что-то спросить опять, но наткнулся на улыбку Дагенадина, говорившую, что больше он не скажет ничего. Махнув рукой, он пошел собирать кружки, которые оставила после себя шумная компания из двух людей и одного ночного эльфа. 

Дагенадин вновь открыл страницы своего дневника.

***

«...Если бы Тауриссан не начал войну и не пробудил одного Рагнароса...

Мы решили пересечь море и достичь места, где можно было бы изменить Поток Времени...

Эльфы, отправлявшиеся из Гавани в Калимдор, терпеливо выслушали нашу историю. После этого они рассказали нам историю о том, что  происходило в пещерах Ульдамана до того как наши предки проснулись от вечного сна. Потом, уже когда мы отплыли, они рассказали нам другие истории о Титанах и Драконах и про Хранителя Времени, великого дракона Ноздорму. Уже потом, намного позже, я понял, что они предупреждали нас, но мы не слушали...

...Голос тысячи смертей. Водоворот, что вопит между материками посреди великого моря. Я видел и слышал много страшных вещей, но эхо древнего катаклизма было более чем ужасно. Этот голос я не забуду никогда. Мы прошли слишком близко от Воронки, и буйное море изменило курс нашего корабля. Нас вынесло на пустынные берега Азшары, где наши пути с эльфами разошлись...

...Путь до Пустыни Танарис был тяжел. Мы потеряли трех наших товарищей в тяжелых стычках с троллями и дикими тварями, населявшими степи и леса Калимдора. Но их  смерти сделали нас сильнее, и мы стремились достичь нашей цели любой ценой.

Никто не знал точно, как достичь, Нашего Времени и убедить Тауриссана и Королеву в том, чтобы не пробуждать Владыку Огня к жизни. Мы много раз говорили об этом, но не знали, что главное препятствие ждет нас впереди...

В городе Гаджетзане, у гоблинов, мы купили карту, на которой был указан путь к Пещерам. Несколько недель мы блуждали по пустыне, страдая от жажды, но удача, наконец, повернулась к нам лицом. 
Песни бардов о победах героев прекрасны. Могучие воины и мудрые маги побеждают зло и возвращаются домой с сундуками, полными золота. Никто не поет песни о поражениях, потому как иногда просто никто не остается в живых. Но даже если кто-то и остался, рассказывать нечего, потому что битва так и не случилась. Поражение случается до того, как герои обнажают клинки...

Я помню, как мы пересекли пустыню и вошли в ущелье, полное Осколков Прошлого. Могучий дракон, стоявший у входа в Пещеры, не сказал ничего. Мы двинулись вниз, и спуск был долгим. И все время, пока мы брели, поэтому бесконечному пути, в наших головах эхом отдавались простые слова. 
"Вернитесь, безумцы..."

Но дворфы упрямый народ и когда цель так близка, отступать тем более не хочется. 

Я помню, как мы оказались в огромном зале, по которому бродили странные существа. Мы видели Следы Других Времен: застывших в неподвижности людей, кварталы чудных городов, в которых мы никогда не бывали, и Порталы, обрамленные синим и зеленым светом, ведущие неизвестно куда.  

Неожиданно ужасающая тень легла на нашем пути. Я поднял голову, чтобы разглядеть ее хозяина и увидел огромного  дракона, величественно парившего над нами. 

"Вернитесь, безумцы"

"Мы..."

"Я знаю, зачем вы пришли, но Поток Времени не холщовая ткань, чтобы кроить ее так, как тебе вздумается..."

"Но мы…!"

Дракон исчез. 

Все что я помню после этого - падение. Падение в бесконечность и затихающие в пустоте крики моих товарищей...»
***

Дагенадин остановился. Задумчиво посмотрев на карандаш и почерневшие от грифеля пальцы, он спрятал его в карманчик большого кошеля, висевшего на поясе. Книга отправилась в заплечный мешок. Взяв ружье, он, не прощаясь, вышел из таверны. 
Ночной эльф верхом на своем саблезубом тигре промчался мимо Дагенадина, едва не задев его. Где-то совсем невдалеке шумел Зал Общин, место, где жизнь никогда не останавливается, ни днем, ни ночью. Хотя, что такое ночь для столицы Дворфов, вырубленной в цельной скале? В огромных светильниках, вырезанных из того же камня, что и дома вокруг, никогда не гаснет огонь, освещая высокие залы города, где властвует Магни Бронзобородый. Здесь, в Стальгорне нет ночи и дня. Здесь также нет и лета с весной – деревья не растут в здешних камнях. Жар, исходящий из недр самой земли высушивает их раньше, чем они крепнут. Расплавленный металл, круглые сутки льют в Зале Великой Кузни, и лава наполняет рвы города – если бы не хитроумные изобретенья древних строителей, то здесь нечем было бы дышать.    Сотни, тысячи людей, эльфов, гномов и других рас, принадлежащих Альянсу, посещают этот город каждый день. Здесь есть все, что нужно цивилизованному существу. Гостиные дворы и таверны, хозяева которых готовы накормить вас и напоить лучшим пивом, а может быть даже и вином, хотя только эльфы с людьми любят пить эту кислятину. Маги и ученые, ремесленники и торговцы живут здесь и готовы поделиться своими знаниями и товаром, но если многомудрые готовы болтать о своих истинах часами, то с торговцами такой фокус не пройдет, говорить с ними можно только о деньгах. 
Вечное столпотворение в Зале Общин, где главным образом люди совершали сделки, и ждали почтовых сообщений, это всегда  выводило его из себя. Все время кто-то что-то хотел ему продать. Надоедливые барыги и вечно орущие гномы-аукционщики заставляли его иногда браться за рукоять короткого охотничьего ножа. Конечно, он никогда не вынимал его, но все, же чаще всего только так можно было отделаться от этих назойливых мух, которые казалось, съехались в Стальгорн со всего Азерота. Ему нужно было пройти в Залы Исследователей, но миновать общины у него не получиться, потому, как самый короткий путь лежит через них. Он вытащил Талисман Призыва. Потерев его ладонями, он поднес его к губам и три раза свистнул. Длинношерстный рам появился из пустоты и заблеял, увидев хозяина. Магия великое дело, даже если ты не понимаешь до конца как это все устроено. Дагенадин взгромоздился на животное и направил его к мосту, перекинутому через ров, который был закрыт прочной стальной сеткой, дабы пьяные горожане и гости столицы не упали в расплавленный камень и не изжарились. Через толпу на Общинах он продвигался медленно, но верно и потом, когда достиг коридора, ведущего к Великой Кузне, вздохнул с облегчением, пустив рама вскачь. Длинный узкий коридор, в котором светили обычные тусклые светильники, вывел его к тому месту, которое считал сердцем Стальгорна – Великой Кузне. 
Гигантский купол, вырубленный в скале, нависает над озером расплавленного металла, обдавая сухим жаром суетящихся мастеровых, которые управляют целым сонмом мудреных механизмов. Непосвященного эти переплетения цепей, кранов, ковшей, из которых металл, наковален и прочих инструментов, наверняка испугает по первой. Шум кажется слишком громким и невыносимым, но со временем все это начинаешь воспринимать как должное. И тот квартал, который окружает Великую Кузню – лучшее доказательство тому, что жить можно везде, даже около места, где круглые сутки куют металл. 
Стальгорн велик. Но Град Тауриссана больше и краше. Был когда-то...
Дагенадин завернул рама и поскакал вдоль стены. Проносясь мимо станции грифонов, он махнул рукой Гриту Турдену, укротителю этих чудных созданий. Еще несколько минут и он уже стоял около камня-указателя, распложенного рядом с Залами Исследователей. 
Бранн. Бранн Бронзобородый еще должен быть тут. 
***
…Бранн вопросительно посмотрел на Дагенадина. 

- Здесь ничего нет.
Он свернул кусок пергамента и вернул его. 

- Так иногда бывает, - ответил тот, принимая письмо, - Написанное пропадает. Плохо еще и то, что часть письма сгорела, и я никогда не узнаю что там написано. Этот гном сказал, что его семье еле удалось унести ноги из Гномера. 
- Ты бы записал, что там написано, когда там что-то написано. 

- Хорошая мысль, я так и сделаю. 
- Но ты хоть запомнил, что там было написано?

- Главное, что я запомнил – Ноздрому не отправлял меня в будущее. К этому причастны Драконы Бесконечности, а не Бронзовая Стая. И еще там говорилось, что назад дороги нет, Рагнарос все равно будет призван из бездны. Там было еще что-то, смысла чего я не понял.   
- А ты не думаешь, что гномы тебя разыграли? Ты же знаешь, что они это... все немного не в себе с тех пор как их столицу... Кхм... Половина Стальгорна знает твою историю и может быть кто-то из них просто решил тебя разыграть. Теперь сидят по углам и хихикают. 

- А как ты объяснишь то, что письмена пропадают и возникают вновь? 

- Ну, они мастаки на всякие изобретения...

- Много ты слышал о таком? - Даг покрутил свитком, - не это главное... 

Дагенадин извлек из мешка диск, едва умещавшийся  в широкой ладони дворфа. В центре цельного диска было отверстие, от которого расходились лучи, упиравшиеся в обод. На лучах и по краю обода были выгравированы странные знаки. Бранн взял диск. 

- Знаки очень похожи на те, что есть на копиях дисков Норганонна... 

- Ну и что?. Твои ученые мало пока поняли, кроме того, что они сделаны из платины. В письме говорилось, что это ключ к каким-то консолям. 

- Мало что мне говорит. 

- Что ты собираешься делать?

- Пещеры Времени. Может быть, драконы объяснят, что к чему. Я отправляюсь в Калимдор.  

- Ты уже раз туда сходил, и чем это закончилось? Даг, я уже говорил тебе - Драконы не те, кто крутит всю эту шарманку. Есть силы мощнее их. Те, кто создали Драконов, да и нас к тому же, если верить Дискам Норганнона. Титаны, они дали Драконам силы и у них или их прислужников можно получить ответы на вопросы. Да этот диск тоже, скорее всего их рук дело. 
- Где ты предлагаешь искать ответ? Ульдум закрыт. В Ульдамане сидит безумный Археадас, спускающий на любого толпу големов, не говоря уже о троггах. И сколько его не разбирай на части, его все равно собирают до кучи. В Баэль Модане так ничего путного и не удалось раскопать. 
- Ульдуар, - прервал его Бранн.
- Ульдуар?

- Пятый из известных Городов Титанов. 

- Никогда не слышал о нем. 
- Это в Нордсколе, на севере Азерота. 

- Это вотчина Короля-Лича, как ты собираешься попасть туда?

- Нордскол велик и Артас владеет Ледяной Короной. Конечно, его приспешники есть повсюду в Нордсколе, но скоро все изменится. Альянс начинает войну против Плети и передовые отряды уже ушли на север. Вместе со строителями и мастеровыми. Как стало известно, Орда тоже посылает свою экспедицию туда. Кроме этого после того как война в Запределье закончилась очень многие искатели приключений уйдут туда за сокровищами и золотом. Ты видел новый порт в Штормграде…?

- Да, видел. Что ты хочешь предложить мне? 

- Отправится со мной. Мне нужны не только опытные бойцы. Я собираю отряд наемников, которым по плечу многое. Каждый из них не только достиг вершин в воинском деле, но и в совершенстве владеет ремеслами. 

- Разве Магни не дал тебе лучших воинов и мастеровых?

- Регулярные войска хороши для битв. Беги туда и режь глотку такому же простолюдину-орку или троллю, которого его вождь заставил пойти на военную службу. Когда дело касается схватки с могучими магами или воинами они гибнут толпами. По-настоящему серьезные дела могут делать только наемники. Безумные наемники, которые ничего более в этой жизни не знают, только как биться оружием и поливать огнем все, что движется. 
- Хорошие наемники дорого стоят. 

- У нас договор - они получают не слишком большое жалование и стоят на довольствии равном тому, что имеют офицеры средней руки. Но они берут всю добычу с тел убитых ими врагов, а это совсем другое дело. Они знают, на что идут и чем рискуют. 

- Я думал, что настоящие герои служат своим королям. 

- Есть и такие. Большинство из них выходцы из дворянских семей. У них есть все. Деньги, поместья, слуги, фамильное оружие и доспехи, которые переходят из поколения в поколение. Но обирать трупы они считают уделом стервятников. А для тех, кто выбился в люди благодаря своей силе ума и рук это подчас единственный выход. К тому же мало кому известно, но главные битвы одерживали именно наемники. Наксрамас и Черный Храм брали приступом регулярные войска, но их владык убивали небольшие отряды, состоявшие по большей части из наемных головорезов. 

- Ты доверяешь таким? Тем, кто больше всего на свете ценят деньги? 

- Не все так просто. Жадность удел недалеких. Некоторые тоже хотят славы. Другие хотят показать таким же, как они, что они лучшие. Кем-то движет жажда мести, иным просто нравится убивать и нести разрушение. Кому война, кому - мать родная. 

- Управлять такими трудно...

- Да, но это не полк. Пока их двадцать и каждый из них стоит дюжины. Думаю что нужно еще пять-шесть человек не больше. Что скажешь?

- Мне надо подумать. И я все-таки хочу увидеть Драконов. 

- Мой корабль отходит через два дня, следующий еще через неделю. 

- Ты спешишь?

- Брат. Я спешу на поиски брата. Давно пора было бросить все, но мы думали, что это всего лишь еще одна его глупая выходка. Ты поедешь со мной?
Тот ничего не ответил. 

- Ты идеальный наемник, Даг.

- Почему? – поднял голову дворф.

- Тебе нечего терять. У тебя нет семьи, дома, тебя ничто не держит на этой земле, кроме  могилы твоих предков. 

- Как ты можешь так говорить…?!
- Посмотри правде в глаза. Все, что у тебя есть - это воспоминания о прошлом и твой заплечный мешок, остальное обратилось в пыль века назад, ни дома, ни семьи, ни воспоминаний. 
- Но я могу найти путь обратно...  

- А ты не задумывался о том, что Ноздорму забросил тебя в будущее, чтобы ты и твои воины не смогли изменить ход прошлого? Нам неведомы течения времени, но возможно, то, что сделал Тауриссан, должно было быть сделано. И ты в силах изменить ход прошлого? 

- Не знаю, Бранн. Я все же думаю, что мне нужно побывать в Пещерах.

- Когда ты отправляешься?

- Сразу после разговора с тобой. 

Бранн поднял рыжие брови кверху.

- Вот так сразу? Или…? Ты таки собрал эту гномскую штуку?

- Да, два месяца возился. Теперь не надо лететь в Гавань Менетила, ждать там сутки корабль до Терамора и потом три недели трясти костями на какой-нибудь посудине. Раз и ты уже там, - Дагенадин улыбнулся в первый раз за весь вечер. 

- Но, говорят, эта штука не всегда срабатывает,  так как следует. Ты не боишься?

- Ты же сам сказал – мне нечего терять…
***

…Гаджетзан встретил его пыльной бурей. Песок, казалось, летел отовсюду. Выбравшись из приемника-транспортера, он первым делом ощупал себя и поклажу, убедившись, что он не превратился в трогга, и что золото не стало медью. Потом, замотав лицо повязкой и надев на глаза защитные очки, он взвалил походный тюк на спину и двинул в сторону ближайшего постоялого двора.  

Гоблинов здесь было больше, чем гномов, его взгляд чаще останавливался на этих маленьких зеленых проходимцах, нежели на далеких собратьях. Впрочем, с ними было проще иметь дело, чем с гномами, которые слишком много зубоскалили и бывали непредсказуемы в своих поступках. Гоблины четко знали дело, и с ними всегда можно было найти общий язык, если они видели на поясе набитую мошну. 

Буря бушевала три дня, за которые Дагенадин успел перезнакомиться со всеми механиками городка. Обычно на время бурь мастерские останавливали работу и все собирались в таверне, чтобы поболтать о том, да сем. Иногда в таверну заходили путники или Люди-С-Длинной-Дороги, как звал их Фриззек, гномский мастер-кузнец, с которым Даг болтал больше всех. Не такой вертлявый, как все остальные, да и говорящий больше по делу, Фриззек очутился здесь после того, как гномов изгнали из Гномерегана. Каждый раз, когда в дверном проеме показывалась незнакомая фигура, он тревожно смотрел на нее, и когда оказывалось, что это не трогг, он снова брался за кружку пива и начинал рассказывать истории про Людей-С-Длинной-Дороги. 
Гаджетзан являлся перевалочным пунктом и для ордынцев и для тех, кто причислял себя к Альянсу. Иногда здесь случались стычки и чтобы как-то упорядочить отношения, нейтральные ко всему на свете кроме денег, гоблины отстроили арену посреди города, где обычно и проводились драки на деньги между «непримиримыми» врагами. 

Три дня он травил байки, пил пиво и слушал завывания ветра за стеной. Потом буря закончилась, и он присоединился к каравану гоблинов, которые направлялись в порт своего картеля на восточном побережье. Они взяли чужака с собой, покачивая своими клыкастыми головами, то ли злобно скалясь, то ли ехидно ухмылялись. Не в первый раз, видать, они брали кого-то с собой, кто решил испытать судьбу и направить свой путь к месту, которое караваны старались обходить стороной. Пещеры Времени, место, где обитали Драконы Бронзовой Стаи, Драконы Ноздорму, Повелителя Времени. 
Перед тем как покинуть караван, Дагенадину удалось купить у гоблинов один из их компасов, с которыми они ходили по этой пустыне. Толстое стекло надежно закрывало от песка и влаги изящные стрелки, указывавшие всегда в одном и том же направлении. Но Дагенадин купил их не только из-за этого, при приближении к Пещерам Времени стрелки всех других компасов начинали выкручивать такие кренделя, что многие поворачивали назад или думали, что под ними железные жилы. Гоблины, эта древняя раса мастеровых, которые владели в совершенстве всеми ремеслами, смогли создать компасы, которые верно служили даже при приближении к такому месту как Пещеры. Он надеялся, что это сократит его путь на несколько дней, а может быть и недель, поскольку тогда, в тот прошлый поход они долго искали это место по той причине, что их компасы переставали работать. Самое странное…самым странным было то, что даже созвездия здесь меняли свои очертания, и найти дорогу по ним было невозможно. Оставалось только идти вперед, зная, что Пещеры там, на востоке. 
С погодой ему повезло. Жаркое солнце, это, конечно, не очень хорошо, но это все же лучше пыльной бури. Запасов воды и еды он взял достаточно - на этот раз его вез на себе громадный кодо, купленный за двести золотых монет у молчаливого таурена, пригнавшего трех зверей на гоблинский аукцион в Гаджетзане. Кодо тащил на себе не только Дага с его вещами, но и несколько бурдюков воды и еды, которых хватило бы еще на троих. 
Очертания гор посреди пустыни появились на десятый день пути. Острые коричевые зубья посреди гладкого желтого песка. Вечером он сделал привал около подножия гор, найдя небольшую пещерку, закрытую от ветра. Следующий день должен был быть более чем тяжелым. Он помнил, где тот каньон, в котором находится вход, но спуск в Пещеры обещал быть длинным, а самое главное – тот разговор, который должен там состояться. 

Вход в пещеру он заложил острыми ветками и спрятал в них маленькое механическое чучело, которое распугивало своим пискляво-шуршащим голосом диких зверей. Разложив инструменты на куске мягкой шерсти, Дагенадин разбирал свое ружье, внимательно рассматривая литые части, очищая от грязи и смазывая их. Это ружье слабая защита против магии Драконов, но если ему суждено принять завтра смерть, то он должен сделать это с оружием в руках. 
Даг собрал ружье и положил его перед собой, покопавшись в своем наплечном рюкзаке, он достал книгу и кусок черного грифеля. Прежде чем начать писать он пролистал страницы, не спеша, читая то, что успел написать до этого дня. Воспоминания о прошлом? А может быть о будущем? Смотря, с какой точки рассматривать его путь…

Полтора года он провел здесь в ЭТОМ времени. Его нашли в лесах Дун Морога, без сознания. Первое время, толком не знали кто он, выхаживали как могли – его ноги отказывались ходить, а руки были настолько слабы, что едва держали ложку и шмат хлеба. Позже он оклемался и его повели в Стальгорн. О том, как его встретили дворфы из клана Бронзобородых, он не хотел вспоминать. Несколько недель в карцере и каждодневные допросы, на которых он честно, каждый раз рассказывал свою историю. Ему не верили. Над ним смеялись и обзывали сумасшедшим. Он потерял счет дням и ночам и хуже того – он не знал от чего считать. Почему его называют чокнутым и смеются в лицо? Только из-за того, что он сдался на милость победителей
 Только вмешательство Брана, вернувшегося из Силитхуса, помогло ему выбраться из темницы. Бранн поднял старые хроники и в одной из них нашел упоминания об Отряде Мастеров. Даг узнал эту книгу. «Журнал Путешествий Отряда Мастеров» был отобран у них Дарином Белобородом во время самого первого обыска. Это были записки об их путешествиях. Бранн чуть не бил этим фолиантом начальника стражи и грозился, что Магни посадит его вместо Дагенадина в карцер. Когда он угомонился, Дагенадин спросил, какой сейчас день. Бранн посмотрел на него и назвал не только день, но и год. 

Младший из братьев Бронзобородов смотрел на Дага как на живую реликвию, но когда тот спросил, упоминался ли в летописях Отряд после того как их отпустили, Бранн только покачал головой…    

Он проводил в библиотеке Залов Исследователей многие дни, разыскивая упоминания о своих товарищах по Отряду, но летописи молчали. Никаких следов, никаких упоминаний о том, что могло произойти. Он говорил с мудрецами, но они только качали головами. Никто из них не был знаком с тонкостями путешествий по времени… 
Через какое-то время Дагенадин понял, что эти поиски ни к чему не приведут, никаких следов нет. Искать ответы у Бронзовых Драконов ему тоже не пристало после того, что уже сделал Ноздрому. Память о прошлом все реже тревожила его. Он смирился с тем, что никогда не вернется в то время, что было его. Да и зачем? Большинство тех, кто остался в живых после прихода Рагнароса, стали служить этому злу. Теперь они зарылись в глубинах Черной Горы и совсем обезумели. Туда ему дорога была закрыта. 

Жизнь постепенно заполняли более обыденные дела, нежели поиски смысла жизни непонятно чего еще. Все вроде почти стало на свои места, пока не появился этот гном, будь он неладен. И это письмо, которое как будто дышало, каждый раз показывая ему слова, смысл которых он не мог понять. Что-то тут было не так, совсем не так. Он знал, что пока не найдет ответ на вопрос, не успокоиться, но тут чутье говорило ему, что кроме Стаи Бронзовых ему никто толком не сможет помочь. А прятаться от себя труднее всего. 
Костер продолжал гореть, а механическое пугало – шуметь, отгоняя стервятников. Даг положил ружье на грудь и закрыл глаза. Завтра будет трудный день...
***

Перекошенная крепостная башня показалась из-за скал. Да, вот он, вход в этот каньон. Уже близко. Кодо медленно, как-будто нехотя, шел к этому странному месту. Вот, скалы расступаются, и впереди лежит дорога между руинами. Но это не руины города, который был разрушен врагом или землетрясением. Дома, архитектура которых не была похожа друг на друга, соседствовали рядом, как будто какая-то неведомая сила затащила их сюда и небрежно бросила. 

Дагенадин почувствовал движение и остановил кодо. Где-то там, среди руин был кто-то. Тяжелые взмахи крыльев говорили о том, что, скорее всего это дракон из рода Ноздорму, охраняющий эти осколки времени. Дагенадин взял ружье крепче в руки и дал кодо хорошего пинка по толстому боку. Вряд ли этот дракон представляет собой опасность, но лучше уже говорить с Распорядителем Времени, охраняющим вход в Пещеры. Еще один пинок по боку и кодо побежал вдвое быстрее. 

Распорядитель парил над входом, но, как показалось Дагу, ему было все равно. Ну, раз так, значит, пусть будет так, подумал дворф и направил животное туда, где начинался длинный спуск вниз. 

…Знаки других времен, от фрагментов отдельных домов до корешков книг и монет с профилями давно умерших царей, были буквально впаяны в стены этого каменного коридора. Ему казалось, что здесь таяться не только неодушевленные предметы, но и души тех, кто осмелился без спросу проникнуть сюда, где живут Драконы, Властвующие Над Временем. Коридор стал шире и там, вдали, Дагенадин увидел звезды и неведомые планеты. Да, он были там и в тот раз, когда Отряд Мастеров пришел сюда впервые. Оттуда, из глубин ночного неба полного звезд, ему неведомых, струился бесконечный поток энергии. А по правую сторону он увидел остов старого деревянного корабля, впаянного в гранит. Каменные стены коридора оказались разрушены не только в этом месте. «Окна» полные звезд и планет, разрывали камень то там, то тут, обнажая пространства, столь огромные, что взгляд в них тонул, а разум отказывался осмысливать количество миров, которое лежало на «той стороне». 

Коридор стал шире и все чаще стали попадаться не просто остовы пустых домов, но здания, в которых обитали живые существа. Почему-то большинство из них были торговцы. Да, многое поменялось с того самого первого раза, когда он посетил это место.  
Коридор вывел его в огромную пещеру. По залу ходили Исследователи и Стражи Времени. Он видел их и в прошлый раз, но тогда хрупкие Исследователи выглядели напуганными, а Стражи, здоровенные рептилии, передвигающиеся на двух ногах, обнажили свое оружие и были готовы напасть. Этого, правда, тогда не понадобилось… Сюда же стекались все потоки энергии, виденные им в коридоре. Там, вверху под куполом звезд, они растворялись  друг в друге и падали вниз потоком частиц. Песок Времени. Огромный механизм, похожий на песочные часы висел над широкой площадкой, где возлежал огромной бронзовый дракон...  
- Ты уже был здесь. Зачем ты пришел опять? 
Тонкий мальчишеский голосок вывел Дагенадина из раздумий. 

- Что? - переспросил дворф. – он не ожидал увидеть здесь ребенка.
- Ты уже был здесь. Ты вернулся. Что тебе надо?
Давно пора привыкнуть, что внешность обманчива. Перед ним стоял, скорее всего, какой-то дракон из Бронзовой Стаи, по какой-то причине принявший лик ребенка. 

- Я… я хочу задать… вопросы.

- Говори. 
Дворф достал письмо и дал его мальчику. 

- Я получил это несколько недель назад от гнома по имени Штифтофф Гаечник в Стальгорне. Он говорит, что я дал его предку это письмо сто восемьдесят лет назад и его род хранил это письмо несколько поколений... 
Мальчик внимательно смотрел на знаки, которые, то пропадали, то возникали вновь. 

- …Иногда здесь есть слова. А иногда там вообще ничего нет. 
- Это опаснее всего. 

- Что опаснее всего?

- Когда пергамент становится пустым. Это значит, что тебя нет. 
- Это как? 

- Объяснение сути происходящего займет много времени и несмотря, что ты не самый глупый в своем роду, вполне возможно, что ты ничего не поймешь. Если говорить проще – твое прошлое все время меняется. Это значит, что ты попадешь туда снова, как попал в этом время. 
- Опять?! Почему?!

Мальчик протянул ему письмо. 

- Этого я не знаю. 

- Могу ли я поговорить с тем, кто знает?

- Исходя из того, что здесь написано в твою судьбу вмешались Драконы Бесконечности. Слова пропадают и возникают вновь – скорее всего они раз за разом пытаются изменить твою судьбу, но все равно кто-то помогает тебе и смерть не настигает тебя окончательно. 
- И что мне делать?

- Ждать, – ответил мальчик, развернулся и пошел от дворфа в сторону одного из порталов. – Ждать, пока ты опять окажешься в прошлом. Ждать своего часа. 
«Ждать!». Рука сама собой потянулась к кинжалу, но Дагенадин вспомнил, чем все закончилось в прошлый раз. Он перевел дыхание и сел рядом с кодо. Кто этих драконов разберет… То они забрасывают на двести лет в будущее, то говорят «жди-терпи» и при этом «если письмо пустое, то ты где-то там, в прошлом уже умер». Стоило парить зад две недели, чтобы услышать вот это вот? 
Медленно поднявшись, Дагенадин еще раз оглядел пещеру. Потом он забрался на кодо и слегка пнул его в толстые бока. Немного успокоившись, он стал обдумывать то, что услышал во время этого короткого разговора. Может быть Бранн опять прав? Может быть действительно, ответ надо искать не у Драконов, а у тех, кто их создал – Титанов.
 Ульдуар…  

Дагенадин остановил кодо, снял с него мешок со своими главными вещами и оружием. Талисман Призыва засверкал и кодо растворился в воздухе. Дворф нащупал Камень и сосредоточился, закрыв глаза…

Открыв их, он увидел двойное дуло гномской штурмовой винтовки и голову Огневара с очень обеспокоенными глазами. Тот прищурился, поколебался, потом улыбнулся. Потом опять сузил глаза.
- Даг, если бы ты знал, насколько ты не вовремя…  

***

«Огромные летающие пирамиды заслонили собой небо и орды нечисти вышли из них, охотясь за нашей плотью. Король-Лич, чудовище, восседающее на Ледяном Троне, собрал свои силы и ударил по обоим континентам. Хаос и страх заполонили города наши. Могущественные некроманты, уродливые абоминации, вурдалаки наводили страх на всех. Хуже всего - то, что они принесли болезнь. Если нежить кусала живую плоть, то плоть становилась нежитью и рядом с укусившим появлялся новый вурдалак, а за ним новые и новые. Воины Света боролись с этой напастью и жрецы тоже успевали вылечить несчастных, вернув им прежний облик, но многие закончили свой путь в страдании и в личине безобразных монстров. Такова была месть бывшего Принца Артаса Менетила, а ныне – Короля-Лича…»
***

Три дня. Три дня он, Огневар с женицей своей, да еще пятеро посетителей, которым хватило ума остаться в кабачке, отбивали нападения вурдалаков и гннолов, тех, кто ими стал по неосторожности, а может и по лихому замыслу. Они завалили дверь и окно кабачка мебелью, и если какая-то безумная тварь все-таки прорывалась через это заграждение, то убивали без промедления. Среди посетителей оказался один целитель  из эльфов, посему еще несколько тех, кого только-только укусили, он смог спасти, но толку от них как от бойцов было мало. Они лежали на столах и шерстяных одеялах, расстеленных на ковре, ослабленные и спавшие большую часть времени. Хорошо, что в погребе Огневара было полно не только пива. Еды хватило бы на добрый месяц, чего, хвала Элуне, не понадобилось. 

На четвертый день шум за дверями утих и Дагенадин вместе с одним человеком-рубакой решили проверить, что твориться в Стальгорне. Столица дворфов превратилась…, нет, не в поле боя, скорее в свалку мусора. Погибших схоронили, а останки нежити еще лежали кучами, издавая невыносимый запах. Кое-где уже горели костры, и запах мертвечины мешался с запахом пихтового масла, которое добавляли в костры, чтобы хоть как-то избавиться от смрада. Стражники говорили, что нашествие нежити только началось и все новые и новые полчища, идут на столицы Альянса и Орды, и что король Магни обратился ко всем с речью пока не покидать Стальгорн. Конечно, зачем покидать, подумал он. В таком положении и кухонный нож будет оружием, а несколько тысяч наемников, оказавшихся в Стальгорне перед нашествием, оказались очень кстати. 

И он остался, хотя этот город не был ему родным. Говорили, что в Штормграде делается то же самое. Все корабли вышли в море и стоят вдали от пристаней, а тех, кто пытается доплыть до них, чаще убивают, потому как бояться за свою жизнь.  Пересиживать нечего, надо было воевать. 

Нежить шла непрерывным потоком еще десять дней. После битвы, которая нередко переваливала через ворота Стальгорна, они опять жгли костры. Вечерами, свободный от вахты, Дагенадин приходил к Огневару, который в эти дни заработал целое состояние.  Уставшие и одуревшие от битвы наемники и стражники забывались в хмельном сне, валясь на пол прямо здесь.
Больше всех пострадали торговцы в Общинах. Они не могли торговать ни в каком другом месте, поскольку это запрещал закон, но каждый день простоя выливался им в круглую сумму. Поэтому при любой возможности они выходили на площадь и начинали там делать свои дела. И первыми же они вступали в схватку с нежитью, хотя далеко не все они были хорошими воинами… 
Проходя по опустевшим улицам Стальгорна, Дагенадин думал об одном. Война началась. Судя по тому, как действовали войска Короля-Лича – он бросил сюда не лучшие силы. Вурдалаки и гноллы были пушечным мясом, ходячей заразой. Цель, с которой их   послали сюда – посеять страх среди мирных людей и заставить вояк, наконец, выдвинуться на Север. Ему легче биться там, среди снега и ледяных пустошей Нордскола, там его земля, его доминион.
На станции подземного поезда было пустынно. Выйдя из тоннеля, Даг увидел пару крыс, которые тут же смылись в какую-то нору. Сквозняк развевал по перрону обрывки бумаги. Он остановился около того места где заканчивалась платформа. Его волк, которого он призвал, дабы быть готовым к внезапному нападению, присел рядом, непривычно молчаливый и тихий. 
Ему подумалось, что он видит ЭТОТ Стальгорн в последний раз.   
Часть 2

Продирающий до костей холодный ветер стих, и небо стало ясным. Пассажиры пароплава, ушедшего из Штормграда две недели назад, выбрались на палубу, чтобы посмотреть на море и горизонт, желая увидеть рваную линию далеких северных гор вдали. Их ожидания более чем оправдались. Горизонт стал настолько близок, что они уже могли различить елки на крутых нордскольских склонах. Корабль, рассекал не только волны. Его обитый прочным сплавом нос разбивал льдины, прорубая себе путь к земле. Немыми белыми великанами тут и там плавали айсберги. 

По мере приближения к берегу стало очевидно, что в отвесных стенах нордскольских берегов есть провалы, за которым лежат трещины фьордов. Одним из самых крупных в этой части материка считался Ревущий Фьорд, ставший основной гаванью Альянса на востоке Нордскола. 

Некоторые из пассажиров стали собирать вещи, а наиболее шустрые – призывать летунов и подниматься в воздух не дождавшись того момента, когда корабль придет в гавань.

***

Утро выдалось морозное. Выйдя во двор, Дагенадин глубоко вздохнул свежего воздуха. Шумно выдохнув, он поправил доспехи и пошел к  полю, где воины оттачивали свои навыки боя. Крепость Западной Стражи уже жила обычной жизнь гарнизона, готовящегося к войне.
Он не изменял этой привычке уже много лет. Стрельба по мишеням в полной боевой выкладке. Стоя на месте и двигаясь, чередуя стрельбу с ближним боем. Излюбленным его оружием были посохи и шесты.  Исключения делались только когда Отряду Мастеров, приходилось останавливаться в местах, где лишний шум был нежелателен. В остальные дни он уделял этому занятию утреннее время до завтрака. 

Ружье-Клинок он купил у дренейского воина, когда последний раз был в Шаттрате. Повозившись с ним недельку, он сделал более мощную «пушку», которая мало чем уступала дорогостоящим Кориевому Разрушителю. Широкое лезвие, придававшее ружью вид топора, было острым и обращение с этим ружьем требовало определенного мастерства, иначе неопытный стрелок, привыкший только стрелять, мог бы поранить себя. Даг был не только стрелком, но и воином, умевшим биться лицом к лицу, поэтому такое ружье-топор было бы хорошим подспорьем для тяжелого шеста, который он использовал в ближнем бою. 
На тренировочном поле было пусто, очевидно, у воинов форта хватало реальных дел. Он выбрал мишень, осмотрел ее, и медленно отмерил несколько десятков шагов. Остановившись, Дагенадин осмотрел свой пояс, где было закреплено два десятка железных коробок, в каждой из которых содержалось три десятка патронов. На прикладе ружья была щель, в которую погружались эти патроны. Когда коробка с патронами пустела, ее следовало немедленно заменить новой, полной. С помощью хитрой механики скрытой в прикладе, эти патроны оказывались в стволе, и охотнику только оставалось нажать на курок, чтобы они ушли в цель.  
Он закрыл глаза. Тяжесть ружья влилась в руки, но это не было ношей. Те, кто не был сведущ, считали ружья инструментами грубой силы, но это было не так. Как посох для мага или тотемы шаманов, они были проводниками магической энергии, позволявшей поражать противников не только пулями и ядрами. Опытные охотники знали десятки заклинаний, сокрушительная мощь которых мало уступала волшебству магов или чернокнижников. Еще один глубокий вдох и через мгновение ружье полыхнуло огнем и магией…
…Что-то пересекло пределы невидимого круга. Кто-то, желавший остаться невидимым. Враг? Здесь, в казармах Альянса? Это неважно, кто бы это ни был, он продолжал двигаться в его сторону. Дагенадин продолжал стрельбу по чучелу, ожидая, когда невидимый противник подойдет ближе. Судя по всему, атаковать он собирался в ближнем бою. Еще несколько шагов...

Наверное, нападавший меньше всего ожидал такой проворности от грузного на вид дворфа. Дагенадин резко повернулся и подпрыгнул, невысоко, но отскочив на несколько шагов. Приземлившись, он сделал выстрел туда, где по его расчету должен был находиться нападавший. 
Взметнувшаяся вверх кучка песка и резкий вскрик. Долговязая фигура ночного эльфа возникла практически ниоткуда. Растерянный вид и пустые руки. Даг отошел еще на несколько шагов поднял ружье и взвел курок.

- Ээ, крепыш, тут все свои! - закричал эльф. 

Веселый, почти детский смех был ответом на эту реплику. Даг посмотрел направо. Невысокая фигурка в черном плаще с накинутым на голову клобуком не спеша двигалась в его сторону. За фигурой волочилось существо, похожее на синий воздушный пузырь с яркими горящими точками там, где должны быть глаза. Фигурка подошла ближе и откинула клобук. 

Кукольное белоснежное личико с огромными голубыми глазами. Два игривых пучка волос ярко-синего цвета по бокам. Внешность обманчива. Уголки губ острые и загнутые вниз, с едва заметными трещинками морщин. Признак жестокости. Чернокнижница. Эта миниатюрная гномка была мастером черной магии, силы, несущей только разрушение.

- Ты проиграл, Таланиус.

Эльф проворно засунул руку в карман кожаного плаща и что-то кинул в сторону чернокнижницы. В лучах утреннего солнца что-то блеснуло. Золотая монета. Она легко, даже не повернув головы, словила ее, и спрятала руки в широких рукавах своего одеяния. 

- Так вот ты какой, Дагенадин Привратник.

Даг опустил ружье.

- Ты меня знаешь?

- Митшильт говорил, что ты  должен прибыть со дня на день. Еще один чокнутый в нашем балагане. Вот, решили проверить, насколько ты хорош. Тал даже поспорил со мной, что сумеет дать такому старику как ты под зад. 

- Сестренка, я такого не говорил... - пробормотал подошедший ближе асассин.

- Синие девы с Темного Берега твои сестры, долговязый. Кстати, Даг, Митшильт хотел тебя видеть.
***

Полный боевой доспех Убийцы Драконов был аккуратно развешен на деревянном «болване» по правую сторону от широкого стола, около которого стоял командир отряда, Антор Митшильт. Меч и огромный, в половину человеческого роста щит стояли в другом углу. Судя по всему, этот воин всегда был готов отразить нападение. 

- Проходи, Дагенадин. 

Стол почти полностью застилала видавшая виды карта Нордскола. 

Митшильт нагнулся над ней, нахмурился, потом, очевидно, отогнал от себя мысли и посмотрел на стоявшего Дага. 

- Садись, - сказал, широко взмахнув рукой Митшильт. – Глава Отряда Мастеров. Или Железной Артели? Как тебе будет удобнее?
Присаживаясь на видавший виды стул, Дагенадин подумал, что Митшильт опасен не только в бою. Для вояки он был слишком проницателен.  

- Угадал? – командир выглядел довольным. – Даг, почему ты скрыл это? Даже от своего друга, Бранна?

- Придворные игры, - ответил тот после паузы – слишком утомительны для моего возраста. А желающие взять меня в свою свиту нашлись бы сразу. 

- Бранн – член королевской семьи.

- Он путешественник, которому эти игры чужды. 

- Ты тоже был путешественником… Ну да ладно, я так понял, что ты не хотел придворных игр на свою старую задницу. Бранн вытащил тебя из карцера в Стальгорне, но когда ты понял, что он не понял, кем был ты в Отряде, ты понял, что лучше держаться него. 

- Я не держался его. Мы приятели, не более. Ты не правильно понял, человек. 
- Дагенадин - Митшильт мягко облокотился на спинку кресла. – Мне начхать на двор Стальгорна и даже на то, какие интриги плетут вельможи в высших кругах Альянса. Я служу Бронзобородому. Мне нравиться ему служить, потому что он не лезет в мои дела, после того как отдает приказ. Если мне нужны воины, то я сам их нахожу. Ты был первым, кого он предложил мне в этот отряд. Раз предложил, два, три. Потом я вспомнил, что вы дворфы самые упрямые существа в этом мире. Но все равно – если я беру кого-то, я должен знать о нем все. Я хочу, чтобы все с самого начала стало на свои места. Я здесь командир. 

Последняя фраза была ключевой в этой длинноватой для такого воина как Митшильт, речи. 

Прежде чем ответить Дагенадин снова сделал паузу. 

- Я не думал о том, чтобы занять твое место. 

- Конечно, хотя бы, потому что Бранн тебе этого не предлагал. Просто я хотел, чтобы мы сразу поняли кто здесь кто. Впрочем, если у тебя, как у опытного начальника будет, что сказать – говори, я всегда старался прислушиваться к словам старших. Но говори, а не приказывай вместо меня, - Митшильт поднял палец вверх.

- Как ты узнал?
- Летописцы империй и барды пишут бравурные песни и складывают легенды о могучих и благородных воинах и магах. Это сказки о победах для простолюдинов и юнцов, мечтающих о подвигах. Но те, кто занят войной, знают, что это такое. Кровь, грязь, трупы, которых сначала обирают победители, а потом пожирают падальщики. Несколько столетий гоблинские торговые бароны ведут хроники, в которых тщательно записывают все о головорезах и наемниках, оставивших после себя…, кхм..., заметные следы. История без прикрас придворных чистоплюев. Кроме описаний «подвигов» там собраны многие знания о том, как сражаться с монстрами, поэтому те, кто идут по пути крови желают иметь ее в своем заплечном мешке.  
Митшильт смотрел на него немигающим взглядом. 

- Чаще всего эти хроники называют «Багровой Книгой». Помимо всего прочего там есть история Железной Артели, сорока дворфах, бродивших по Азероту и помимо того, что они были на все руки мастера, искусством войны они тоже владели знатно. Славная была банда. Путь Артели закончился в Пещерах Времени двести лет назад. Когда Бранн рассказал мне о твоей истории, она показалась мне очень знакомой. 
- И где храниться эта книга? 
- В надежном месте, - усмехнулся Митшильт. - Даг, я на самом деле очень рад, что такой воин и мастеровой как ты попал ко мне в подчинение, но я хочу, чтобы мы поняли друг друга сразу.
- Мы поняли. 
Митшильт встал и подошел к доспехам, висевшим на чурбане. 

- Очень хорошо. С этим мы разобрались. Теперь давай о том, чем нам предстоит заняться в следующие дни. Большая часть отряда уже в Грозовой Гряде, здесь остались только я, Таланиус и эта сумасшедшая гномиха. Собственно причина была одна – мы ждали тебя. Остальные ищут Бранна. 

- То есть – «ищут Бранна»?

- Он пропал.   

Митшильт встал, наклонился над разложенной на столе карте Нордскола и взял остро отточенный карандаш.

Даг поднялся и подошел к столу. 

Больше всего Нордскол напоминал ему треуголку пиратов Кровавого Паруса. В таких треуголках иногда щеголяли те, кому удалось выйти победителем в бою с этими головорезами. Если он правильно понимал карту, то сейчас они находились в правом нижнем углу этой «треуголки». Карандаш Митшильта метался по этой части карты и Даг слышал десятки имен, которые и не пытался запомнить. Но, тем не менее, он понял, что Бранн прибыл перед Отрядом и не стал дожидаться всей своей экспедиции. Корабль, на котором плыл Отряд, попал в бурю и они пришли в Ревущий Фьорд на три дня позже, когда брата короля уже не было в порту. Не было его и в Крепости Западного Края. Взяв двух помощников из Лиги Исследователей, он улетел в сторону высокой горной цепи, за которыми, как понял Даг, лежали Седые Холмы. На севере этих лесистых долин лежали руины древнего города Железных Дворфов, Тор Модан и где Лига Исследователей основала небольшое поселение, а вернее даже просто лагерь археологов, которые занимались раскопками и искали артефакты Титанов. Именно туда Митшильт послал своих людей для того, чтобы связаться с Бранном и получить от него дальнейшие приказы. Дворфов они нашли, но среди них не было чокнутого путешественника. С боями пробравшись в Тор Модан, они нашли сначала сильно потрепанный журнал Бранна, а после еще нескольких дней поисков те страницы, которых не было в журнале. 
Из этих записок Митшильт сделал вывод, что Бранна интересовали две вещи. С одной стороны он продолжал поиски своего брата Мурадина, с другой его неудержимо влекло к самой большой загадке Нордскола – городу Титанов, Ульдуару, который располагался на дальнем севере континента – в Грозовой Гряде. Он считал, что именно там узнает ответ на самую волнующую загадку для дворфов – их происхождение. И хотя Хранители в Ульдуаре рассказали ему о том, как был создан их род, он все равно искал подтверждения. Мотивы, приведшие его в Нордскол, были довольно противоречивы, но хорошие новости состояли в том, что следы Мурадина терялись там. Исходя из всего этого, Митшильт отправил большую часть своего отряда в Грозовую Гряду, где они вместе с некоторыми членами Лиги начали поиски второго пропавшего Бронзоборода. 
Главный лагерь Отряд разбил в поселении Ледяной Крепости Зимнерожденных, клана дворфов, с которыми Бранн завел дружбу еще тогда, когда путешествовал по Северу в первый раз. Да и многие члены Лиги были друзьями этого клана, который, как они думали, мог бы помочь им в том, чтобы разгадать загадки Титанов. По правде говоря, «снеговики», как их шутливо называла язвительная Тиззи, не особо разбирались в древних тайнах. Жизнь их была непроста и сурова, поскольку выжить в этих горах мог не всякий. Но они дали путешественникам кров, еду, грифонов, а в те вечера, когда бури свирепствовали особо сильно, Зимнерожденные откупоривали бочонки с крепким пивом и пели песни. 

Именно туда сейчас лежал путь Митшильта и Дагенадина, а также Тиззи и Таланиуса…  
***

…Четыре грифона медленно летели в сторону высокого пика, чья верхушка была засыпана снегом. Над вершиной тоже кружили грифоны, и зоркий глаз мог различить крохотные черные фигурки, махавшие руками. На карте Ледяная Крепость была обозначена так, как это всегда делают – башенкой с зубцами, но Дагенадин не мог различить никаких признаков крепостных сооружений. Только подлетев ближе, он увидел вырубленные в скале врата, башенки и бойницы. Судя по всему, вся крепость и скрывалась в глубине горы. Видимым был только лагерь Лиги, который располагался на дне ледяной чаши, где постоянно горел большой костер. Митшильт сделал знак, и они начали спускаться. 
Они приземлились на краю чаши, где их уже ждал высокий эльф в длинном плаще и посохом, который венчала конская голова. Путники спешились и подошли к эльфу. Тот поприветствовал их едва заметным поклоном. 

- Есть ли новости, Лиен?

- Нет, мастер Митшильт. 

Подхватив свой походный узел, Митшильт дал знак всем остальным следовать за ним. Они поднялись наверх, к воротам, около которых стояла стража - облаченные в черную броню воины-дворфы. 

Просторный зал, в который они попали, охранялся еще дюжиной Зимнерожденных. Навстречу им вышел начальник отряда. Митшильт подошел к дворфу, наклонился и что-то прошептал, указывая в сторону Дагенадина, после чего прибывшие направились к широкой лестнице, ведшей на нижние уровни, вглубь горы. 

Спуск был недолгим. Миновав еще один уровень, они оказались в еще одной охраняемой зале с тремя массивными дверями. Судя по знакам на дверях - это были казармы. 

Низкие потолки, деревянные двухъярусные кровати, застеленные толстыми шерстяными одеялами, оружие и доспехи, аккуратно расставленные около изголовий. В зале находилось полтора десятка воинов, среди которых были не только люди, но и дворфы, эльфы, гномы и даже дренеи, народ, как слышал Дагенадин, спустившийся прямо с небес. 

Шутки и смех наполнили казарму. Особенно выделялась Тиззи, у которой, казалось, была припасена язвительная шутка для любого. Митшильт указал Дагенадину на его место и после того как он сложил рядом с лежаком свои вещи, попросил внимания всех присутствовавших. 

- Я буду краток. К нашему небольшому отряду присоединяется еще один воин. Как говорят, опытный охотник и не менее опытный механик. Я слышал, что за ним много славных подвигов, и мне не терпится побывать с ним в битве, чтобы удостовериться, насколько преуменьшены его заслуги перед народом Стальгорна. Прошу любить и жаловать – Дагенадин Привратник.
***

В тот вечер они выпили много пива и съели много мяса. Шутки и веселье были несколько подпорчены двумя драками, хотя для таких застолий это было обычным делом, укрепляющим дружбу и доверию. Мудрый Митшильт подсадил к Дагу Финца Медноштифта, гнома, который помимо мастерского владения искусствами асассинов, был еще и главным механиком Отряда. Кружка за кружкой, они разговорились о ремеслах и на следующее утро, когда большинство, не занятое на вахте, вповалку храпело, оба инженера уже сидели в мастерской Финца, попивая горячий отвар, призванный снять боль головную, вызванную возлияниями вечерними. 
Мастерская Финца располагалась на верхних ярусах крепости, там, где была главная кузня Зимнерожденных. По правде говоря, хаживали они сюда редко. Оружие и саронита и титана было крепким и не требовало частого ремонта, а сами они ничего не ковали, предпочитая покупать или выменивать новые топоры и мечи у гоблинов в К3 или же в самом Даларане. Посему Финц чувствовал себя в этом месте почти хозяином. 

В отличие от большинства гномов, которых знал Дагенадин, Финц отличался пунктуальностью и аккуратностью. В его мастерской все инструменты лежали на своих местах, пол выметен, а собираемое или разбираемое стояло или лежало на отдельных местах, так, чтобы одни запасные части и детали не мешались с другими. 

Исходя из того, что Дагенадин услышал перед тем, как окончательно напиться, Финц очень живо интересовался тем, что представляли собой ульдуарские механизмы и аппараты, а также, что было еще необычнее – происхождением гномов. Финц хорошо знал Выкрутеня Разгоняйло, заведующего воздушным портом в Борейской тундре. От него он узнал о легенде, подтверждение или опровержение которой теперь искал с упорством одержимого. Дагенадин слышал о подобном и раньше. На дисках Норганнона, которые принесли из Ульдамана охотники за сокровищами, много чего было написано. Легенда была старая и Дагенадин в нее не очень верил, но Финц не только рассказывал байки, но и показывал очень интересные вещи. Например, механогномов и «кладези», где эти механические человечки хранили свои знания. Мастерская Финца была наполнена самыми различными механогномами, по большей части, отключенными. Митшильт строго-настрого запретил Финцу включать этих маленьких големов. Финцу пришлось повиноваться и отказаться от «полевых испытаний», посему он целыми днями копался во внутренностях механогномов, изучая их устройство, а также совершенствовал инструмент, который позволил бы ему и другим членам отряда читать записанное в кладезях. Об успехах в последнем регулярно интересовался Митшильт. Знания об Ульдуаре до сих пор были отрывочны, а тот, кто лучше всех знал Город Титанов, сейчас отсутствовал. Как следствие – Митшильт обязал Финца бывать в Библиотеке через день, чтобы добыть больше сведений. Помогали ему добровольцы, которых с каждым днем становилось все меньше.     
***

- Опять? – Тиззи широко открыла глаза.

- Есть приказ Митшильта… - начал было Финц.

- Есть его просьба помочь тебе, но это далеко не приказ, – отрезала Тиззи. – Мне надоело ломать сошедших с ума роботов. Одно и то же, бац-бац и у дорогуши Финца опять есть куча металлолома для того, чтобы развлекаться вечером. Я не иду.

- Тиззи...
- Все, Финц, с меня хватит. - Она повернулась к нему спиной и проворчала. – Когда уже для нас найдется какое-нибудь стоящее дело…?
В казарме повисла тишина. С каждым разом найти добровольцев для похода в Библиотеку было все сложнее. Хранители Библиотеки не представляли сколь серьезных противников для членов Отряда, поэтому поход туда уже стал нудной обязанностью, которая была чуть, получше чистки нужника или мытья полов. Да и путь туда был не близкий. В плохую погоду туда приходилось лететь полдня, и тогда путешественников ждала ночевка на морозе. 

Сейчас компанию Финцу составлял только Дагенадин, который еще не был там, но идти туда вдвоем было опасно. Если с Хранителями Библиотеки и даже парой патрулей железных дворфов двое справились бы без проблем, то со Штормовыми Гигантами так просто не совладать. 

- Я пойду с тобой.

Дагенадин оглянулся. Высокая дренейка с глазами, сиявшими холодным голубым светом, грациозно подошла к ним. Дагенадин не раз видел дренеев, и знал, что у «небесного народа» глаза действительно сияют необычно, но таких холодных и пронзительных он еще не видел. Он уже успел заметить, что ее в Отряде чураются и стараются поменьше говорить, но пока не мог понять почему. Высокая даже по меркам своего народа, она была облачена в латные доспехи, но не носила щита. Только огромный двуручный меч со странными руническими символами.  

- Я иду, друга вместе.

Дренейского полку прибыло. Повелитель стихий, мастер-шаман, Оед тоже был дренеем. Добродушный и слегка полноватый, он говорил на общем с сильным акцентом. Сложив тяжелый фолиант в свой походный мешок, он присоединился к Финцу сотоварищи. 

Финц улыбнулся и сказал: 

- Ну что, наверное, хватит. Спасибо вам – сказал он Дагенадину и дренеям. – А вам хорошо здесь оставаться. 

Вся группа направилась к двери  

- Ааа…. – протянул Тарин Черномолот - пойду я с вами. Уж лучше помахать колотушкой, чем парить тут зад. 

Подхватив свой молот, Воин Света, успел выйти из казармы еще до того как захлопнулась массивная дверь.  
***

Строгие контуры здания Библиотеки Изобретателя с резной золотой вязью орнаментов на темном камне врезались в камни холмов поросших низкими зелеными елками. Их небольшой отряд подошел к площади через узкое ущелье, спешившись на той стороне холма. Теперь перед ним лежала довольно широкая площадь с серыми квадратными колоннами, подпиравшими пустоту, по которой размерено бродили механические страусы, с восседавшими на них наездниками – механогномами. Над площадью также висело несколько десятков шаров, облеченных в сложные решетки. Механогномы изредка подъезжали к шарам и что-то с ними делали. Площадь заканчивалась резким обрывом. Отвесные стены уходили вниз и растворялись в туманной дымке. На другой стороне бездны мрачными силуэтами виднелся сам Город Титанов – Ульдуар. 
- Что это за летающие сферы? - спросил Дегенадин.
- Механогномы называют их «банками данных». Если переводить это на общепринятый язык, то получится что-то вроде «кладезя знаний». В общем, это похоже на большие книги, в которых Титаны хранили свои знания. Банки… еще бы мешками с буквами назвали… - пошутил Финц. – Механогномы используют эти шары для того чтобы получать и отдавать знания в Колодцы Мудрости. 

- Гномы их называют не так, - прервал его Тарин. – Это ты опять придумал что-то свое.
- Ну и что такое, по-твоему «Панель Управления Архивом» или «Трибунал Веков»? 

- Тебе не все равно как они называют это? Это их… как бы книжки, чего там еще понимать?!
Финц махнул рукой. 

- Ладно, кто первым пойдет? 
- Я, - сразу отозвалась Акара.

- Ака, только не как в прошлый раз. Поаккуратней с ними, хорошо?

- Хорошо. 

Дренейка выпрямилась в полный рост и, покачивая бедрами, закованными в сталь, не спеша двинулась в сторону площади. Механогномы ходили поодиночке, только у лестницы, ведущей в библиотеку, несли стражу несколько групп наездников. Она остановилась, выжидая, когда выбранная цель подойдет ближе и вытащила из ножен на спине рунический меч.

Темно-фиолетовый пучок молний вырвался из ее левой руки и охватил механического наездника. В следующее мгновение наездник вместе со страусом описали крутую дугу в воздухе, приземлившись прямо перед Акарой. Из левой руки Акары вылетел небольшой зеленый шар, который ударил в грудь механогнома. Страус сделал выпад, целя бронированным клювом в высокую грудь дренейки, но она сделала быстрый разворот, сместившись в сторону, и нанесла сокрушительный удар мечом по шее страуса, отрубив голову. 

- Она маг или воин? - пробормотал Дагенадин. 

- И то и другое, - ответил Тарин.

Страус, даже лишенный головы продолжал стоять на ногах. Наездник развернул его в сторону Акары и попытался ударить ее своим копьем. Акара сделала еще один шаг влево и нанесла удар по ноге страуса, разрубив ее в месте шарнирного стыка. 

- Она - Рыцарь Смерти - произнес Финц. 

- Рыцарь Смерти? Здесь? - удивился Дагенадин. 

- Бунт приподняли они давно не так... – откликнулся Оед. – От Короля-Лича власти избавиться умудрились. Орден Клинка Черного обосновали и теперь против сражаются господина своего – важно закончил дреней. 
Страус уже представлял собой груду покореженного металла, а дренейка танцевала вокруг механогнома, пытаясь как можно «аккуратнее» обезвредить его. Два точных удара уже отсекли его ладони, но робот все еще пытался напасть на Акару. 

- Говорят, что нашествие Короля на Калимдор и Восточные Королевства засыпалось из-за их предательства, и он вернулся в Нордскол – добавил Тарин.
Робот уже лежал на заснеженных плитах площади. Акара сделала знак. Финц ответил несколькими короткими жестами, судя по всему означавшими «тащи это сюда!». 
Акара вернула меч в ножны, взяла робота за левую ногу поволокла его за собой. 

Голова и туловище механогнома были целы. Финц удовлетворенно хмыкнул. 

- Хорошая работа!

Акара немного смущенно улыбнулась, и ее взгляд стал чуть мягче.
- Ну что, Даг, попробуешь?

- Отчего же нет. Скажи мне, механик, что я не должен повредить?

- Голову и туловище механогнома. 

- Что делать со страусом?

- Ничего, можешь разломать его на куски. 
Даг вытащил из сумки коробку с шестнадцатью загнанными в нее патронами. Скорее всего, больше не понадобиться, подумал он. Подрубать «ленту» не имеет смысла. Коробка исчезла в выемке приклада, после чего раздался легкий щелчок. Он снял шлем и одел вместо него очки с круглыми красными стеклами. 
- Магтар, ко мне! – из пустоты возник серый волк с седой челкой и почему-то черным как смоль хвостом. 

Дагенадин начал медленно спускаться со склона, выбирая жертву. Через эти очки мир выглядел немного иначе. Контуры наездников были серыми, но как только он подошел ближе, они стали красными. Он подождал, когда в пределах досягаемости останется один «красный» наездник и скомандовал волку «взять-вернуться!». Опустившись на колено. Дагенадин быстро поставил ледяную ловушку, невидимую на белом снегу и сделал три шага назад. Магтар быстро помчался в сторону наездника. Волк привлек его внимание и тут же повернул назад. Охотник вскинул ружье... 
***
Из десяти обезвреженных механогномов Финц отобрал два, которые пострадали от оружия и магии менее всего. Из остальных он повынимал какие-то механизмы и теперь осторожно заматывал их в мягкий войлок, что-то подписывал карандашом и укладывал в мешки. Дагенадин предлагал свою помощь в начале разборки, но Финц вежливо отказался, сказав, что потом ему все объяснит. Поэтому дворф теперь сидел с остальными на пригорке и наблюдал, как Финц занимается своим делом. Очевидно, эта часть «охоты» была наиболее скучной. Время от времени кряхтевший Тарин, наконец, не выдержал и спросил. 

- Финц, скажи по чести, зачем тебе все это нужно? Мы ходим сюда уже четвертую неделю, и каждый раз ты делаешь одно и тоже. Мы как фермеры в Западном Крае только вместо кукурузы у нас эти железяки.
- Мне нужны детали.

- Для чего, во имя Матери-Земли!? – воскликнул Тарин. – Сколько десятков своих предков ты уже разобрал на куски? И тебе все еще мало?  
- Мне нужны детали. Для того чтобы совершенствовать переговорники, для того, чтобы сделать Звенья Перехода и добывать больше знания из банков. И самое главное я хочу обуздать энергию, на которой работают эти… мои предки! – перекривлял Тарина Финц. – Это тебе не паровые машины гоблинов, тут поработали сами Создатели. Если мне удастся…, - увидев, как Тарин закатил глаза кверху, он осекся. - Когда придет время для большой битвы, ты вспомнишь меня. 
- Тревожит другое меня, – задумчиво сказал Оед. – Недели пять разбирает Финц предков на части свои, но не приходят хозяева их. Как бы ни был велик шум никто сюда не приходит.
- О, верно глаголешь, мой колченогий брат, - сказал Тарин. – приходят иногда только железные дворфы и то, ежели заблудятся.  

- Дому, брошенному подобно место тут, – продолжил Оед. – Слуги бьются враг с врагом, никто дом не защитит свой, добро хозяйское пропадает. Город брошенный этот. 
- Точно. Уже месяц сюда ходим, делаем что хотим, хоть бы кто-то пришел из начальников, а ведь вроде Титаны тут властелины. 

- Брошен, не брошен, а что-то здесь не так, это Бранн говорил еще, когда мы были в Стальгорне – сказал Финц. – Позволили бы они нам тут хозяйничать… Нет их тут, вот что я вам скажу, нет и куда делись никто не знает. Вон, все храмы вокруг пусты, Штормовые дерутся с Железякам, а для того чтобы понять что происходит, мы собираем знания из Библиотеки. 

- Голоса, - произнес Оед. – Голоса слышу я…
- Какие голоса? - спросил Даг

- Нет мудрости в голосах, злы они. Ближе чем я к башням темным, голоса слышнее. 

- О чем он? – спросил Даг Финца.

- О том, что иногда здесь слышат голоса – медленно произнес Финц. – Чем ближе к Ульдуару, тем громче голоса. 

- Ты их тоже слышишь?

- Да…

***

«Дни, наполненные трудом, всегда пролетают быстро. Финц хороший мастер и за то недолгое время, что он изучал устройства и знания, добытые из «банков данных», которые охраняли механогномы, ему удалось понять немало… Хотя, эта история для другого дня, ибо сейчас у меня нет времени, чтобы рассказывать о всем, что он поведал. Есть события и поважней. 

Наемники Лиги, ушедшие на поиски Бранна, вернулись и главное, что они с собой принесли, был сам Бранн Бронозобордый. Воспользовавшись тем, что было написано в письме, оставленном в Стальгорне, они нашли его лагерь, разбитый того, что называют Двигателем Создателей. Чудно устройство то, но никто не знает в чем его предназначение. Но речь не о том. На том месте, где был лагерь Бранна, наемники нашли передатчик, также устройство чудное, поскольку они могли не только слышать Бранна, но и видеть его. Исключительны были приключения его… 
Но самое поразительное случилось после того, как он вернулся в Ледяную Крепость. Он встретил тана, и оказалось, что тан Зимнерожденных некто иной как его брат Мурадин, пропавший в Нордсколе несколько лет назад. В песнях пелось, что пал он от руки Артаса сына Теренаса, ставшего Королем-Личем, но в историях бардов на этот счет оказалось слишком много преувеличений… Два дня мы сидели и лежали под столами, а на третий сложили новую песню, которая вместе с известием о воссоединении братьев разлетелась по все городам Альянса. Могучий воин и полководец вернулся в ряды войск, которые готовятся дать бой Королю-Личу.

Что ждет нас, пока никто не знает. После того как Бранн протрезвел они с Финцем на четыре дня заперлись в мастерской гнома и не высовывали оттуда нос». 

***

«Времени мало. Жребий брошен и один из нас должен уйти. Насколько далеко ему удастся это сделать - покажет время. Если ты таки получишь это письмо, то значит, что Гаечник смог уйти от Драконов Бесконечности. 

Если мои расчеты верны, то ты должен будешь получить это письмо за три недели до того, как некрополи появятся в небе. 

Я должен объяснить тебе многое, и мог бы рассказать тебе многое, но я не могу, ибо это знание будет разрушительнее землетрясения. Три вещи ты должен запомнить намертво. 

Первое - Ноздорму тут не причем. Не он отправил нас в будущее. Это сделали Драконы Бесконечности. 

Второе - назад дороги нет. Мы не сможем убедить Тана и Семерых. Ритуал, так или иначе, начнется и Рагнарос придет в этот мир. 

Диск. Как он попал к нам это история длинная и очень запутанная. Это ключ не только к Трибуналу Веков, но и для Архива тоже. И если Ткач был прав, то он может открыть все доступные Консоли в Азероте. Узнай что такое Оружейная Титанов и...».

- Оружейная? – спросил Бранн. – похоже, здесь не хватает многих слов. 

- Я говорил тебе, что часть письма сгорела – ответил Дагенадин. - Что это за Оружейная непонятно. И что там такого важного тоже. 
- Зато у нас есть ясность по другой части письма. Трибунал Веков и Архив располагаются в Ульдуаре. Как бы то ни было, ты можешь использовать диск там, а там посмотрим, что будет…
***

Присутствие Бранна в мастерской Финца сказалось в худшую сторону. Царствовавший дотоле порядок пропал, в зале появилось много других непонятных вещей, и стройной коллекции роботов пришлось подвинуться в самый дальний угол. Везде лежали книги, свитки, а на полу валялись листы пергамента, изрисованные непонятными рисунками и схемами. Все это было приправлено грязной посудой, кучей снеди, кое-как умещавшейся на отдельном столе и тремя пустыми бочонками пива. 

Судя по всему, Бранн опять готовился к великим делам.  
Посредине комнаты стояла тумба, на которой лежал плоский диск, орнаментированный по краям множеством знаков и символов. Некоторые из них напоминали дворфийский алфавит. Подобные «тумбы» Дагенадин уже видел в Библиотеке Изобретателя. Вокруг нее стояли Бранн, Мурадин, ученые из Лиги, Митшильт со своими старшими офицерами, Тиззи, Тарином и Лиенусом, а также Дагенадин с Финцем. 
- В Ульдуаре было шесть Владык или Хранителей, которые правили им. Их имена – Тир, Торим, Мимирон, Фрейя, Локен и Ходир. Старшим среди них был Локен. Финц, будь добр, зажги эту штуку.

Финц кивнул головой и нажал на какие-то символы на каменной тумбе. Над поверхностью этого стола появилось объемное и полупрозрачное изображение Грозовой Гряды. Горы и леса, а также гигантские сооружения Титанов сейчас выглядели игрушечными. Бранн взял небольшую палочку, величиной с карандаш, что-то нажал на ней и из нее блеснул тонкий луч темно-зеленого цвета. 

- Итак, главная цель нашего похода – Трибунал Веков. Эта машина должна знать ответ на тот вопрос, на который мы, дворфы уже давно ищем ответ – наше происхождение.  
- Мне кажется, что на дисках Норганнона, брат, многое уже написано… - сказал Мурадин.

- Мы все еще расшифровываем их, а вот Трибунал может рассказать все на общем языке. 

- Мудрость науки, конечно, превыше всего, – размеренно начал Митшильт. 
– Но мы до сих пор не знаем, что случилось с Титанами, Хранителями Ульдуара. Быть может они не будут слишком рады нашему приходу. 

- Почему же не знаем?! Кое-что мы знаем! Каждый из Титанов имел свой Храм. Большинство Храмов располагалось на самых высоких пиках Грозовой Гряды. -  Если верить тому, что мы нарыли в банках данных, то получается, что Титаны большую часть времени проводили в своих Храмах. Сейчас они пусты. С Хранителями что-то случилось. Один из искателей приключений, которого я встретил во время своих путешествий, сказал, что он видел бой между двумя гигантами на вершине, где располагается Храм Мудрости. Если верить его словам, то бились Торим и Локен и последний победил. 

- Хранители подняли бунт против своего короля? 

- Похоже, что наоборот. Если верить банкам, то Локен сейчас находится в Чертогах Молний и… строит какие-то планы. И не только планы. В Ульдуаре постоянно идет война – Железные Дворфы бьются против Штормовых Гигантов и судя по всему это дело рук Локена. К сожалению, в Библиотеке Изобретателя знаний про то, что случилось с Хранителями, но есть еще два хранилища знаний, из которых мы можем узнать больше. 
- Мы должны разделиться. сказал Митшильт - Одна часть Отряда пойдет с тобой к Трибуналу, Бранн, другую возглавлю я и мы направимся к Локену. 

- Ты отважный воин, человек! - воскликнул Мурадин. - Штурмовать крепость Локена с дюжиной головрезов - славные песни будут петь о тебе потомки! 

Митшильт посмотрел на Мурадина без тени улыбки. 

- Это не штурм, мастер дворф. Мы не будем с криками крушить врагов, - Митшильт говорил спокойно и с подобающим уважением - Мы тихо проникнем в Чертоги и узнаем, что там происходит. Если они спросят, почему мы вошли без спроса, то извинимся, - он улыбнулся. - Если нам не будут рады, то мы их убьем.
Улыбка с лица Мурадина исчезла.

- Никто не знает, какие армии ждут тебя там, человек. 

- Там нет армий, брат - сказал Бранн. - По крайней мере, в Чертогах. 

Он направил жезл на полупрозрачное изображение и что-то нажал на нем. Ульдуар приблизился, а на месте фасадов Чертогов возникли внутренние планы сооружений. 

- Коридоры, залы, мастерские и прочее. Охраны здесь не так много и она не так сильна как в самом Ульдуаре. Всего не более сотни в каждом из Чертогов.

- Сотня? И ты хочешь сказать, что дюжина твоих воинов справиться с ними!?

- Каждый мой воин стоит дюжины. Но не это главное. В чистом поле нам пришлось бы туго, но тут враг разбросан по всему замку. Если мы будем осторожны - а мы будем осторожны -  то втихую разобраться с небольшими отрядами мы сможем. Думаю, что нам даже не понадобиться дюжина на каждый Чертог. Больше  народа больше шума, да и если случиться невозможное, и мы погибнем, то должны остаться те, кто расскажет о нас. Хватит пяти-семи воинов. 

- Ты смелый воин, но семь воинов... Я воевал под землей и в крепостях, там тоже случаются славные битвы. 

- Мы идем не на битву, Мурадин. Это скорее научная экспедиция, или дипломатическая миссия. Убивать все, что там движется в мои планы не входит. 

Мурадин прищурился. 

- Мне больше по душе лихая сеча, нежели такая "научная экспедиция", но ты можешь рассчитывать на мой молот, Бранн! 

Часть 3

- Дай мне серьгу.

- Серег больше нет, я уже все раздал, остались только ожерелья…

- Дай. Мне. Серьгу.

- У меня уже нет, на посмотри!

- Ну и как, по-твоему, я буду пользоваться этим? Расстегивать плащ каждый раз, когда захочу что-то сказать? Или ты хочешь, чтобы я отморозила себе сиськи?

То ли Финц по умыслу решил оставить Тиззи ожерелье-переговорник, то ли у него действительно закончились более удобные серьги, выполнявшие то же назначение – переговариваться с членами отряда даже тогда, когда они находились вдали друг от друга. Он смог сделать несколько серег и ожерелий, используя детали механогномов и из страусов, но схемам, которые смог достать из Библиотеки Изобретателя. Обычно он держал их у себя, выдавай только тем, кто нес стражу или собирался в поход на несколько дней. Его переговорники были много лучше тех, которые обычно использовали наемники, и он даже подумывал уйти из отряда, чтобы заняться продажей этих чудесных устройств.

- Ладно…, давай… - наконец проворчала Тиззи. 

Они разбили лагерь перед самым Разломом, бездной, отделявшей Город Титанов от Грозовой Гряды. Между этим островом из камня и остальной частью Нордскола не было мостов или канатных дорог. Преодолеть Разлом можно было только с помощью летунов-грифонов или других летающих существ. Митшильт решил атаковать ночью.   

Темные башни Ульдуара росли из ледяных склонов, подпирая северное сияние. Каменные столпы с высокими темно-зелеными бойницами окон светились в надвигающейся темноте. В ясном ночном небе уже загорелись звезды и тишина, вязкая и тревожная повисла в морозном воздухе.  

Дагенадин смотрел на массивные силуэты, сравнимые по величине с самыми высокими пиками Гряды и вспоминал то, что показал ему Финц после той охоты на механогномов. Башни и стены, что высились впереди, были фасадом города, незначительной его частью. На объемных картах Ульдуар выглядел куда более сложным сооружением, глубоко врезавшимся в скалы и занимавшим огромную площадь на последнем горном плато Севера. Странным было то, что Исследователи, поднимавшиеся в воздух не находили соответствия тому, что  видели и тому, что было изображено на картах из Библиотеки. Кто-то говорил, что карты устарели, а город обвалился в Великое Море, кто-то говорил о могучей магии Титанов, скрывшей от чужих глаз этот город.  
Темнота треснула, как тонкий лед, в который попадает камень, она заскрипела и изошла вязью тонких трещин. Что-то просочилось через них, растворившись в окружающей мгле. Голоса, едва различимые как эхо из далеких гор, наполнили ее. Сначала тихие, невнятные, но чем дальше Даг вглядывался в темноту, тем четче становились эти голоса. «Ты будешь одинок… Ты будешь одинок, когда твой путь закончиться». Его пробрала легкая дрожь. В этих голосах не было мудрости веков, мудрости, что несет добро и знание, спасение и веру. «Все, что ты знаешь – увянет и станет прахом…». Быть может Титаны – это вовсе и не Создатели, а раса, погибшая от зла, которое отягощало ее? И там, за стенами высотой в полнеба их ждет неминуемая смерть, которая постигла тысячи других, пытавшихся проникнуть туда. «Вера – твоя слабость…». 
- Даг! – его окликнул Таланиус. – Иди сюда.
Дагенадин встряхнул головой и направился к Митшильту и Бранну вокруг которых собрались все те, кто должен был сегодня выступать. Все уже были одеты в боевые доспехи, но пока без оружия и походных мешков. 
- Все тут?! – прокричал Митшильт,- Хорошо.

- Значит так, вот там – он указал направо, находятся Чертоги Молний. Этот отряд возглавляю я. Со мной идут Тарин, Таланиус, Лиенара и Мурадин. Если судьба будет к нам благосклонна и Локен окажется мирным парнем, то мы дадим об этом знать. Отряд в Чертоги возглавит Тиззи. С ней идут Финц, Оед, Акара и Дагенадин. Бранн присоединится к вам позже, в Зале Высшего Прародителя. Там есть открытая площадка, на которую сможет сесть вертолет. Ждите его там. Или ты, Бранн будешь ждать их там. 
- Бранн, ты летишь один? – спросила Тиззи

- У меня будет охрана из числа Зимнерожденных, но они согласились только на охрану вертолета. 

- Еще вопросы? Все ясно?

Все закивали головами. 

- Тогда берите ваше оружие и садитесь на грифонов. Выступаем сейчас.  
***

«Высокие темно-красные колонны подпирают полукруглые потолки, нависающие где-то далеко, так, что если не задирать голову, то ты даже не чувствуешь давящего сверху камня. Стены темно-желтого цвета, почти не тронутые резьбой, и если ты все-таки видишь какие-то знаки, то их немного и скорее всего это просто указатели для существ, которые жили и трудились тут. Полупрозрачные скульптуры расставлены по все коридорам, и в некоторых можно узнать народы Азерота, а также тех тварей, которые помогают разумным. Они утоплены в нишах и свет, который от них идет, добр и чист. Встречаются здесь и вещи, назначение которых не понятно и выходят за мое понимание. Глубокие колодцы, расположенные то тут, то там, излучают дивный желтый свет, но если посмотреть в них, то увидишь только бездну со звездами. Над некоторыми колодцами плавают странные шары, но это не «банки данных» о которых говорил Финц. Он вообще думал, что это карты нашего мира, но не нарисованные на бумаге, а сделанные из света, и чтобы расшифровать их, нужно изрядно потрудиться.   

И все же здесь нет величия, которое обещают фасады Ульдуара. Чертоги - не более чем мастерские, куда Титаны приходили, чтобы смастерить что-то самим или посмотреть, как продвигаются дела, порученные ими…

Конечно же, нас никто здесь не ждал. Железные Дворфы, Гиганты и Каменные Големы нападали на нас без предупреждения, даже не пытаясь что-то спросить. То ли обезумели они, то ли их хозяин приказал убивать всех без разбору, кто ворвется в дом его. Посему пришлось нам дать первый бой у самых ворот, через которые мы зашли в чертоги…»
***

- Вот и вы! Наконец-то! – прокричал Бранн и проворно пробежал через всю площадку. – Вперед, друзья. 
- Погоди, брат короля, сказала Тиззи. – Для начала надо разобраться вот с тем патрулем. Давай, Ака. 

Дренейка усмехнулась и, издав громкий боевой клич, ринулась к ступенькам, ведшим внутрь Чертогов. 

Навстречу ей побежали три железных дворфа, потрясавшие своими мечами. Она спокойно стояла, держав в одной руке меч, пока все трое не подбежали к ней ближе, и нанесла удар сверху по тому, кто оказался первым. Ошеломленный ударом дворф покачнулся, но устоял на ногах и тряхнул головой, издав громкий рык, нанес ей удар в плечо. Акара чуть присела, сделала два быстрых шага назад и приняла боевую стойку и тут же ринулась в бой. Тень промелькнула рядом с тем, кто стоял  слева от дворфа, на которого напала Акара, и через мгновение он уже стоял оглушенный, качаясь из стороны в сторону.

- Твой в центре, мой правый, - раздался в ухе голос Тиззи. 

Даг кивнул головой, на ходу перезаряжая ружье.
Первый выстрел в руку, держащую меч. Второй в голову. Залп и вот уже железо на всех троих начало крошится, и голубой свет стал пробиваться через трещины, стекая по черному металлу. Но дворфы, кажется, не замечали этого, поглощенные боем с Акарой. Остановившись, Даг сотворил град стрел, потоком обрушившийся на его врагов. Приседая от ударов падавших сверху стрел, они все же продолжали биться с рыцарем смерти. А поток черной энергии уже вливался в того, кого избрала Тиззи. Мимо Дага промчался Оед, а за ним – волна освежающего ветра, приносящего силы и делающих движения точнее. Он пронесся мимо охотника и чернокнижницы и быстро поставил четыре тотема, на том месте, где шла схватка.  
Финц вышел из тени, запрыгнул на плечи оглушенному дворфу и нанес несколько быстрых и глубоких ударов в шею и грудь. Ловко соскочив с падающего тела, он обернулся. 

- Акара!

Дренейка, парировав удар, быстро повернула голову в сторону Финца. К месту боя бежали два каменных голема. 

- Мы добьем этих! – прокричала Тиззи. – Заливай, Даг… - и два потока разрушительной силы града стрел и черной магии превратили дворфов кучу железных осколков.  
Акара кивнула головой и кинулась к големам, а Финц опять ушел в тень. Выбросив руку вперед, она сотворила синий шар, быстро полетевший в сторону одного из големов, но заклинание не сработало, и голем быстро добрался до нее. Сильный удар каменного кулака сбил ее с ног, он перевернулась несколько раз, но она опять встала на ноги. Струя светло-зеленого исцеляющего потока вырвалась из руки Оеда, и еще три тотема возникло на том месте, где рыцаря смерти окружили големы. 
- Мой что ближе…

- Хорошо сестренка…
- Я глушу дальнего! – раздался голос Финца. 

Пули вперемежку с безжалостным потоком магии хлестали по серой шкуре голема, отбивая от нее крошки и куски камней. Один из големов уже было занес руку со сжатым кулаком, и вдруг застыл. «Молодчага, Финц…». Акара ударила голема мечом в колено, ловко отошла от кулака, обрушившегося на каменный пол, в этот момент второй голем пришел в движение. 
- А, будь ты не ладен!

Даг посмотрел наверх. Финц сумел забраться на голову голема, но, очевидно, тот очнулся от оглушения и теперь бил по своей голове каменными лапами, пытаясь сбросить асассина. 
Даг повернул ружье в сторону голема.

- Только не в голову! – закричал гном. 

Даг и Тиззи обернулись 

- Как скажешь! – прокричала чернокнижница, – Помоги ему! – сказала она Дагу, а сама направила свою разрушительную мощь на голема, который бился с Акарой.  

Финц ухитрился одной рукой вцепиться в голову голема, а другой – достать короткое ружье. Он сделал пять выстрелов подряд, но кажется, каменному гиганту они сильно не повредили. Даг продолжал вливать град пуль в колени врага. 
- Отойдите! – проорал Финц, что-то прикрепил на голове голема и быстро соскочил с нее.  

Железная коробка магазина глухо ударилась о пол, и ее место в прикладе тут же занял свежий магазин. Еще три быстрых выстрела и гигант, которому Дагенадин искрошил колени, стал заваливаться назад. Взрыв, снесший каменному гиганту голову раздался еще до того как он упал на плиты. Каменные осколки полетели в разные стороны. 

- Сюда! – проорал Бранн.

Они пробежали в зал, в котором был колодец с висевшим над ним красным шаром. 
- Что это такое? – спросила Акара.

- Что это неважно, а важно вот это – с торжеством сказал Бранн. – То, что вот здесь!

В огромном зале с прозрачным полом, под которым была бездна наполненная звездами, находилось три каменных лица. Два женских по бокам и одно мужское, прямо над устройством, напоминавшим консоль в Библиотеке Изобретателя. Резной камень и литая бронза. Их глазницы были пусты. 

- Что это? – спросил Даг.

- Трибунал Веков. Голова, что слева зовется Каддрак, дальше, с бородой Абендиум, последний Марнак. Они что-то вроде глашатаев, с которыми можно говорить, – ответил Бранн. – За мной! Насладитесь этим моментом вместе со мной. Скоро… все станет известно.
Бранн подбежал к консоли. Он не успел ничего сделать, как глаза Абендиума засветились и широкий луч света прошел по нему. Бранн отшатнулся от консоли. В следующее мгновение Абендиум заговорил громким, монотонным, лишенным жизни голосом: 
- Предупреждение: форма жизни не распознана. Обработка Архива завершена. Последующее вмешательство приведет к нацеленному противодействию. 

- Ой, не хорошо… У нас могут быть осложнения…

- Какие осложнения? – проорала Тиззи. – Бранн, ты знаешь что делаешь?!
- Да знаю, мы достали этот код! Но мне нужно время, чтобы его ввести

Бранн начал что-то делать с консолью. В ответ на это вторая голова открыла глаза и заговорила. 

- Обнаружено вторжение в систему. Приоритетность работ по анализу исторических архивов понижена. Инициация ответных мер. 

Бранн продолжал возиться с консолью.  

- Финц, иди сюда! Ага, игра по-крупному? Люблю такие игры!
Финц подбежал, и они начали вместе колдовать над устройством. 

- Сейчас, сейчас…Ого! 

Пробудилась третья голова, Марнак. 
- Порог допустимой угрозы превышен. Астрономический архив отключен. Уровень безопасности повышен до максимального. 

- Повышение? А хорошие новости будут или нет?! – прокричал Бранн и тут же завопил, - Ааааа! Я ошибся, теперь все опять заново надо вводить!
- Я не знаю, что сейчас будет, - сказала Тиззи, - но лучше держать оружие наготове. 

Из глаз Каддрака вырвался сноп светлого пламени в Бранна и Финца, откинув их. Оед вознес руки вверх, сотворив лечащее заклинание, и подбежал к консоли. Упавшие, кряхтя вставали на ноги. 
- Останавливаться не собирается он! – прокричал Оед, оттаскивая обоих. 

- Мы его отвлечем! – покричал Финц и побежал в сторону стоявших.
Глаза Каддрака опять полыхнули, но удар уже был направлен в сторону убегавшего Финца. 

- Смотреть за тебя буду я! – сказал Оед Бранну. 

В коридоре послышался лязгающий шум. 

- Готовьтесь к бою! – сказала Тиззи.

Даг отошел на несколько шагов, присел и поставил две ловушки, правой рукой ледяную, левой огненную, и отошел обратно, загоняя в ружье магазин. 

Три железных дворфа выбежали с правой стороны от колодца, над которым висел красный шар. С криками они бросились на наемников, но ловушек они не заметили, и пол мгновенно покрылся льдом, а в воздух взвились языки пламени. Воспользовавшись их замешательством, Акара сделала несколько точных ударов по их ногам, сбив всю троицу на пол. Долго не раздумывая, Даг призвал град стрел и сделал три выстрела в голову ближайшего нападавшего. Две пули оставили вмятины, но третья, попавшая в переносицу, достигла своей цели. Остальных добивала Тиззи со своим ручным демоном и заклинаниями, названия которых охотник не знал. 
- Обернитесь! – воскликнул Финц, и они почти не думая отскочили в разные стороны.  
Каддрак ударил светом туда, где они стояли мгновение назад. 

Лед и пламень пропали, и на миг в зале стало тихо. Не дожидаясь новой компании, Финц кинул по две гранаты в каждый из проходов, а Даг опять поставил ловушки. 

- Ты думаешь, что они настолько тупы и это сработает во второй раз? – спросила Тиззи Дагенадина.

- Ты узнаешь об этом очень скоро, - сказал тот, указывая на коридор, из которого снова послышался шум. 
И те и другие попали под гранаты Финца и на лестницу, ведущую в зал Трибунала Веков, дворфы были выброшены ударной волной, упав на пол, где снова сработали ловушки. 
- Бранн! – проорала Тиззи. – Скоро ты там?!

- Еще минуточку! Займите их пока!

- Кого их, коротышка?! 

Изо рта второй головы, Марнака показался большой темный шар, быстро полетевший туда, где наемники бились с железными дворфами. Ударившись о пол, шар разлился по нему и стал огромной темной лужей. Дагедадин вдруг почувствовал слабость и увидел, как Акара сбита с ног двумя нападавшими. Отскочив назад, он выстрелил в них, убив одного и тяжело ранив другого. Финц метался в толпе, уходя от атак и получая удары, но успевая ранить своих противников. Сильный удар отбросил его к стене и почти сразу один из дворфов пронзил его левое плечо своим мечом
- Вылезайте из этого дерьма! Оед, помоги!

Дреней, величественно, как будто никакого боя и не было, подбежал к ним, произнося заклинания и вознося руки, из которых лился живительный свет. Наконец сработали обе ловушки и нападавшие стали падать на пол, объятый огнем. Тиззи громко хохотала, обрушивая на них свою ярость из черного дождя и лиловых молний. 
Они едва успели добить этих, как из коридора послышались шаги, но уже более тяжелые. На этот раз их атаковали не только дворфы, но и два голема. 

Внезапно Дагенадин почувствовал, как по телу расходится тепло, которое через несколько мгновений стало нестерпимым жаром. Он стал падать на пол, но все же успел обернуться и увидел, что в бой вступила третья голова, Абеднеум. Из его глаз полыхал не свет и не летели шары. Чистый, предвечный, испепеляющий огонь, призванный уничтожать все на своем пути, бил из пустых глазниц. Он выжигал силы. В следующее мгновение крупная фигура Оеда заслонила собой все, и Дагенадин почувствовал поток, смывающий жар и приносящий облегчение. 
- Голова третья заговорила… - раздался в ухе голос Финца. 
- Огнем, – добавила откуда-то далеко Тиззи.

На небольшой площадке перед лестницей кипел бой. Финц крутился как ужаленный, Акара стальной бабочкой порхала меж нападавших, целя в места стыков конечностей, самые слабые места этих созданий из железа. Тиззи стояла поодаль и, кажется, только она видела всю картину боя. Оед метался между Бранном, в которого время от времени Абендиум посылал смертоносный огонь, и наемниками, защищавшими брата короля. Даг выпустил длинную очередь в ближайшего дворфа, и нанес удар лезвием ружья. Еще пара ловушек под ноги и пол вновь застелен льдом, над которым полыхает огонь. 

- Еще бегут! – прокричала Тиззи. – отходите в зал! 

Пятясь, они отбежали в зал и стали в его центре полукругом, не выпуская из виду, что делает Трибунал. 

- Бранн! Ну, сколько можно!

- Все, все! Эти руки еще что-то помнят! 

- Хвала Элуне, но теперь нам надо разобраться с этой толпой каменных чурбанов!

Что-то скрипнуло или Дагенадину это показалось. Зал охватила тишина.
- Это сделают за нас… - тихо сказал Бранн. 

Через мгновение на каменный отряд, бежавший на них, из голов Трибунала обрушились все то, что только что пыталось убить компанию наемников. Свет, тьма и огонь перемололи железо и камень в песок, и оплавленные куски запчастей. Когда се утихло, Бранн повернулся к консоли. 

- Ну что, все? – сказал он, обращаясь к Абендиуму. 

- Тревога! Ситуация не стабильна. Начало очистки памяти.

- Что? Какая чистка? Что опять не так?! Нет, нет, нет, нет! – Бранн судорожно щелкал по каким-то кнопкам на консоли. – Ага, вот это вроде то самое. 

- Система онлайн – проговорил Абеднеум. - Форма жизни признана. Здравствуй, Бранбронзор. Запрос?
- Запрос?! После того бардака, который вы тут устроили еще вопросы? Вы думаете, я здесь для чего? Почаевничать с вами решил?! – Бранн был вне себя. Немного переведя дух, он спросил уже спокойным голосом. – Расскажите про происхождение дворфов. 
Тиззи и Даг переглянулись. 

- Мы пришли сюда ради этого? Дисков Норганнона ему мало? Там же вроде все написано… – прошептала Тиззи. – А как же Локен и все остальное…?
Дагенадин ничего не сказал.  
***

"Бранн спрашивал, а головы отвечали. Они говорили не только о том, что уже было известно - о том, что дворфы это потомки Земельников, а гномы раньше были механическими помощниками  Создателей. Они поведали нам о Древних Богах, поверженных Титанами во времена далекие и о страшном проклятии, которые Боги наложили на творения Титанов. 

На рассвете мира создали народы, которые должны были помогать им, творить мир. Научив свои создания ремеслам, и наставив их на путь созидания, они ушли в Круговерть, создавать другие миры. Но Древние  боги сотворили Проклятье Плоти и поразили им народы Титанов. Так первоначальный замысел Создателей был нарушен и появились  гномы и другие народы. Титаны, вернувшись, узрели это и выступили войной против Древних, намереваясь их уничтожить. Но самое страшное было не в этом. Проклятье настолько глубоко проникло в сущность Азерота, что убив Древних Богов, Титаны разрушили бы наш мир. Тогда они заключили их в глубинах планеты, сковав могучими чарами. 

После этого в Кузне Воли снова заработали наковальни, создавая новых Земельников, свободных от Проклятья Плоти...

 После этого Старшие из Пантеона оставили Хранителей и Драконов, блюсти порядок в Азероте. Но через какое-то время между Хранителями случилась война и теперь Храмы Грозовой Гряды опустели...

Мы стояли над бездной, полной звезд и знаний о прошлом, настолько далеком, что только от одного этого захватывало дух. А я ждал своего часа, чтобы узнать ответы на свои вопросы..."

***

- .. Этот Локен порядочный безобразник, – сказал Бранн. - Теперь с ним все понятно, нравиться он нам особо не должен. Если я понял вас правильно, то вы пробудили Земельников от сна и потом они стали нашими предками. 

- Корректно. 

- Вроде все. Спасибо, тут есть над чем подумать. 
- Принято, Бранбронзор. Сессия завершена. 

- Не завершена, – сказал Дагенадин. 

- Даг, у нас мало времени, мы должны разобраться с Литейщиком, пока он не наплодил себе войск! – сказала Тиззи. 

- При всем уважении, сестричка, я должен узнать здесь кое-что. 

- Да, Тиззи, это правда, - сказал Бранн. 
Дагенадин подошел к голове Абеднеума, которая висела прямо над консолью.
- Что такое Оружейная Титанов?

- Ответ может быть дан только обладающему высшей категорией доступа. Проверка прав доступа. Назовите свое имя. 

- Дагенадин Привратник. 

- Имя не внесено в перечень. В доступе отказано. 
- Даг, если эта штука опять начнет плеваться огнем… - произнесла Тиззи.

- Как получить доступ?

- Доступ может быть дан после прохождения процедуры регистрации и подтверждения прав. Начать процедуру регистрации?

Дагенадин рявкнул. 

- Да, чтобы это ни значило! 

- Выберите формат процедуры. Устный пароль, код на внешнем носителе, прямое подключение к  системам жизнеобеспечения.

Даг обернулся к Бранну.

-  Что такое "системы жизнеобеспечения"?

- Спроси чего полегче.

- Эээ... Погодите, механогномы использовали это слово когда говорили о своих частях. То есть, это может означать, что Трибунал говорит о твоих костях, мышцах, ушах, эээ..., ну ты, наверное, понял. 

- Дать этой штуке покопаться в моих кишках? Нет уж, «прямое подключение» не подходит. Так... слова я не знаю. Остается «внешний носитель». Какие-нибудь соображения насчет этого? – спросил он и тут же хлопнул себя по лбу. – Да! – расстегнул кирасу и вытащил из нагрудного кармана завернутый в шерстяную ткань диск. 
- Ты думаешь это «внешний носитель»? – спросил Бранн. 

- Что бы это ни было, у меня все равно нет другого выбора.
Он вытащил диск и подошел ближе к консоли управления. Среди множества кнопок и светящихся лампочек, он увидел несколько щелей разной длины и ширины. Он осторожно примерил диск поочередно к каждой из щелей и пришел к выводу, что по крайне мере в одну диск влезет. 

- Формат процедуры – внешний носитель. 

- Принято. Вставьте носитель в разъем С. 

Дагенадин поднес диск к разъему. «Была, не была…». Диск утонул в консоли. 

- Код принят. Категория доступа повышена до максимальной.  

- Неужели все так просто? 
Кажется, что с облегчением вздохнул не только он. 

- Дагенадин Привратник. Жизненная форма – дворф. Есть ли еще какая-либо информация, которую вы хотите оставить в перечне?
- Думаю, что нет. Я пришел спрашивать, а не отвечать на вопросы. Что такое «Оружейная Титанов»?
- «Оружейная Титанов» является центральным узлом в структуре экспедиционного флота Создателей, привносящих порядок во Вселенную. «Оружейная Титанов» является носителем основной боевой силы, а также выполняет функции коммуникационного, производственного и научного центра. «Оружейная Титанов» перемещающемся как в обычном пространстве, так и искривленном. «Оружейная Титанов» представляет собой автономный материальный суб-план с полным замкнутым циклом жизнеобеспечения и собственной биосферой. 
- Ого… - только и произнес Бранн - Если я правильно понимаю – это что-то вроде главного корабля в армии Титанов, на котором есть все что угодно.  
- Описание корректно, Бранбронзор.
- Если так, там есть все, чтобы приводить миры до порядка, то есть ли там устройства, которые могут поворачивать реки и насыпать горы? Ну, то есть помогать Титанам? Да?
- Да, корректно. Узел оснащен всем необходимым для терраформирования ландшафтов в масштабах континентов и геологических макроструктур. Группа из семи Оружейных способна провести полное реформатирование планеты.    

- Что такое "реформатирование"?  
- Уничтожение и воссоздание. 
- Так получается, что Оружейных несколько? 

- Да, корректно. 

Даг задумался. 

- Эта штука может двигать горами… А, есть ли в Оружейной механизмы, которые управляют временем? 

- Да, корректно, Дагенадин Привратник. 

- Какие устройства могут…

- Даг, идти пора действительно – произнес, молчавший до этого Оед. – Спросить позже сможешь ты врагов, когда не будет живых.

- Да, он прав, пошли, доделаем дело, а потом ты вернешься сюда. 

- Сейчас, сейчас…! Как туда попасть? Как добраться до Оружейной?!

- Порталы в материальный суб-план ближайшей Оружейной Титанов находится в Искре Воображения в основном комплексе Ульдуара и в Чертогах Созидания в Ульдуме. 

- Хорошо, хорошо. Это… как его… сессия завершена. 

- Принято, Дагенадин Привратник. Сессия завершена. 

***

...Буря пришла неожиданно. Всего несколько минут назад воздух был чист и спокоен и только несколько темных туч медленно шли по горизонту. Но теперь с неба шел густой снег, загнавший всех обитателей Ледяной Крепости в ее каменные чертоги. Наемники Лиги сворачивали свой лагерь, но эта метель помешала им. Сборы пришлось отложить до следующего утра. Воспользовавшись перерывом, Митшильт со своими офицерами и братьями Бронзобородыми разложили карту, чтобы еще раз определиться с местом нового лагеря на той стороне Разлома. Остальные наемники готовили свое оружие или просто отлеживались перед новыми битвами. 

Финц и Дагенадин сидели перед камином, коротая время в беседе. 
- И что ты будешь делать теперь? – спросил Финц.

- Трибунал сказал, что там находиться портал в Оружейную. Я хочу еще раз наведаться к Трем Головам и поспрашивать больше. А потом…, потом – ведь Бранн собирается в Ульдуар. Я пойду с ним.
- Ульдуар… - Финца слегка передернуло. – Там происходит что-то непонятное. 

- Что ты имеешь в виду?

- Ты знаешь, - сказал гном без тени улыбки. – Мы все об этом знаем, но боимся сказать, несмотря на то, что многие из нас повидали на своем веку - Голоса. Ты же тоже их слышал, Даг?

- Да, я слышал. 

- Древние голоса. Таланиус говорит, что что-то подобное он чувствовал, когда Альянс и Орда штурмовали Ан’Киража. Голоса, которые наводят ужас. 
- Он был при штурме города Силитидов?

- Больше. Он прошел весь город и Храм. И там, в самом глухом подземелье они встретили древний кошмар, который пробудился к жизни. 

- Что это было?

- К’тун. Древний Бог. Кто знает, что скрывается за стенами Ульдуара. Быть может, древнее зло поселилось и тут… 
